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ConcursD, ;Gana un 128 K* 


EL SPECTRUM PUJSIIYA ES UNA REALIDAD 


Desde la rcctente adquisicion pur 
Am si rad Consumer Electronics de Iqs 
J cr echos tit eomerciali/addn y 
di>inhud6ii de los prod net os Sinclair, 
rumores iusisienies aptiman cn todas 
Ian direcciones para referirse al liiiuro 
dc nucstro qucrido Specirum, en sus 
mas diversas versiones. 

Problemas comercialcs, dc distribution 
y otros, ajenos al sut'rido consumidor, 
csian convnlsionando cl mcrcado y 
todavia no podemos predeeir los 
rcsultados. Sdlo hay un da to 
contirmado: a primeros de septiembre 
hara mi entrada cn csccua un nuevo 
ordenador cuyas carac ten'sticas ya 
podemos adclaniar. Se trata de un 
model© que se aproxima bastantc a la 
maquina de juegos ideal, o por Jo 
monos esc es el objetivo principal de 
sus disc ft ado res, I levara cassette e 
interface dc joystick in cor por ad os, 128 
K dc memoria, sonido por TV., 
tcclado profesional (tipo Amstrad), 



sistema operative! renovado y, por 
supuesio, compatible con todo d 
software ya e\isiciUe. Em a es 
precisamente la gran ba/a comercial 
que juega Amstrad: tin ordenador que 
nace con rods de 15,000 programas 
djsponihles. Por otra pane, Amstrad 
preiendc dedicar su actual gama dc 
product os a f areas mas prol'esionalcs, 
tales como yes! ion v utilidades 
diversa s. reservando 
la linen Sinclair 
para objetivos mas 
ludicos. Un ultimo 
dato de e nor me 
iuteres: el precio del 
nuevo modelo no 
super a ra las 40,000 
pesetas. El 
Spectrum Plus II 
ya esta aqui, 

Bicnscnido sea, 

Domingo 

Gomez 
































































































ASi SERA EL NUEVO SPECTRUM PLUS II 
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■ El deparlamento de invest!- 
gaciones de Sinclair parece 
haber abandonado la idea da uti 
lizar su pantalla plana de leievi- 
sor para el ordenador portAlil 
f<Pandora», y en su lugar va a usar 
algo mas convencionai: una pan 
talla de cristal liquido (Display). 
Aun asi es muy probable que dl- 
cho ordenador use el software de 
Jas tarjetas de erbdito. 

El proyecto parece estar fina- 
lizadoen su totalidad. Originaria- 
mente Pandora iba a ser compa¬ 
tible con el Spectrum, pero des- 
de que Amstrad adquirio los de- 
rechos del Spectrum esa posibi- 
lidad se ha hecho muy remota. 
m BAMBURY BUSNESS COM 
I PUTER esta produciendo una 


serie de cintas especiales de im- 
presora designada a hacer posi- 
ble la transferencia de let ras y di- 
bujos desde una pantalla de orde¬ 
nador a camisetas u otros teji- 
dos. Con objeto de llevar esto a 
cabo se tiene que convertir el di 
senador de pantallas en una ima¬ 
ged reproductora (Espejo) usan- 
do «Amx Superart» o «Tapgema 
ker» o un sgreen. dunp, routin 
(pantalla, despojo, rutina}, y des¬ 
pues pasar a papel normal. 

El dibujo o disefio puede enton- 
ces ser transferido al texlil, con 
ayuda de una plancha. Se garan- 
tiza su permanencia incluso con 
el lavado. Las cintas para el ne¬ 
gro cuestan 12 libras, y para co¬ 
lores, 19 libras. 


■ El nuevo bxito en todas las 
listas del Reino Umdo ya tie¬ 
ne nombre. Red Hawk. Se trala de 
otro programs protagonizado por 
un hproe del cbmic y en esta oca- 
sibn ha sido dlsefiado por Mel¬ 
bourne House. El juego consiste 
en una original combinacibn de 
aventura de lexto y cbmic. 


Dt n uti ft o 

cormpc-.iiol 
(it londrti 
AtAN 
HlAP 
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Celebrado en Madrid la t.° Feria Amstrad 


UNA FERIA 

PARA LOS USUARIOS 

l.o 1 11 Hetia Inform &tfca Amstrad se celebrd en 
cl madrilefio Piitacio tic Congresos y Exposicio 
ncs duranle tos pasados dlas 23 a! 25 de mayo 

Esta Feria. tie earacier monografleo, es la pri- 
mera tic estas caracterfstlcas que sc realises en Es 
pariii y supone Lima experiencin muy mlvresontv 
debido a que. a diferenria de las grancles exposi- 
clones de inform idea en nuestro pals (SiMO o IN 
I ORMAT). su oiienUiddii estS dirigida fumktmen 
ialmente had a el publico en general, en lugar de 
hacia ks profesionaies o comerciantes. por bque 
slrve como inmejorable vehfculo de re la cion en- 
tre cl Lisuario y su ordenador. 

De esta forma, ios asistentes pudieron to mar 



con tact o con lot I as las iiovedude* que se estSn 
produdendo aciualmeme en el rnercado relacio 
nudas con su ordenador personal* perif&rtcos, soft 
ware, etc,, as? como la mb ten pudieron disfruluv 
de un buen numcro de promociones de produc 
tos, las cuales ofrecTan considerables ventajas pa 
ra su adquisicidn. 

La Feria. que supuso un aut^ntico exito de or 
ganizacidn, coni6 con la presencta de un nurne 
roso publico, bien diferente. por cierlo. a\ que es 
tamos acostumbrados a ver en oiras demostracio 
ncs de Inform/Hica. ya que este constaba princi 
palmente de jdvencs e Incluso de Ios mas pcque 
nos acompariados de sus familiares, c ire u ns tan 
oa esta en la que influy6 favorable men te el pre- 
clo tan asequible de la enlrada at reclnto. 

A nosotros, como usuarios dc Sinclair, no nos 
q lied a m£s que esperar que ahora que Amstrad 
sc ha hecho cargo de dicha companfa, se decida 
a organizar pr6ximamentc otra feria de estas ca 
racteristicas con Jos ordenadores Spectrum 
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WORLD CUP CARNIVAL. 

US Gold 
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MOVIE. Imagin'.' 
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THE WAY OF THE TIGER. 

Gremlin Grafics 
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THEY SOLD A MILLION II. 

US Goltf 

• 

• 
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RAMBO. Ocean 
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PHANTOMAS. Dinomic 
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CAMELOT WARRIORS. 

Dinamic 

• 
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SABOTEUR. Durdl 

• 
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MATCH DAY. Imagine 

• 

• 
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PING PONG. Imagine 
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POLE POSITION. Aiori 
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«V». Ocean 
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COMAN DO. (Elite) 

• 


1 

• 


16 

7 

■ 

SIR FRED. Elite | 
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YIE AR KUNG-FU. Imagine 
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WORLD SERIES 
BASKETBALL. Imagine 
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THREE WEEKS 

IN PARADISE. Micro-Gen 
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WINTER GAMES. Ep« 
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• 



Esta information ho sido efabo- 
rada con la colaboracion de Ios 
centres de Microinformatica de 
El Corte Ingles. 
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BATALLAS 

Daniel tsaaman y Jenny Tyler 

Edidones Generates Anaya 

48 paging$ _ 

En ejtos ftempos que cofrtn, Jon 
obiotulomeniir' pa remakes, no pore 
ce del tocb prooedenTt fo medlar las 
ho lollop En lodo caso, sitrnpFe ess 
pr&ferible la imiulacion par ordena- 
dor que la encarmzado realidad, 

Hatha uski observation pod ernes 
yo sumergirnoi plena rnenle en el 
cantemdo dd libro r ¥ no deamos *su- 
meiryirnos* olegremente. siao que la 
haeemos porque uno de sus capitu- 
los consul en el archkofiacidb jue- 
90 da los boreal submarines. 

L01 progromai mas desiacebles, 
para que as hay cm una ideo r ion.: *EI 
Misil robot*, * So Fa I la de tonques en 
el dosierlo^ .Duelo entry pirotas*, *EI 
bambardero super sonico* etc. De 
lodas formas, y para que nadie se lta¬ 
me a engorto. hay que adver itr que 
iodos los programed en parte por 
que se ho prelendido que seen ypli- 
das para vareas ordenadares y estan 
cscritos en BASIC y tombj^n porque 
estan dirigidos a los mas inexpyrtos, 
ion programas bastante simples, lo 
que no impide que cad a uno Jos me 
jore en fa medido de SUS posibilido- 
des* 

Tadoi tienen indie pci ones par a la 
conversion a los ardenadores Com- 
m adore, M$X P Apple, Spcclrum y 
ZXBI. En elloi se remarcan los lineai 
que afectan a para metros Tan impor 
Failles coma velacidad de reaction y 
dcsplazomienio, disparo, etc. 

Una pequeha curiasidad de cile 
vqlumen es el llamado *rinc:6n de Eos 
problem os*. Aquf se reta af leciar a 
constguir un detyrminado efedo, to 
mo por ejemplo, cocneguir 100 pun- 
tos par coda di spare* en uno de los 
programas a coma anodir lo posibi 
lidad de que las robots le veon y fe 
disparen, en otro de alias. 


HABLAMOS CON 
UNO DE LOS 
PADRES DEL QL 

i lace Linas semanas. coincidicfido con los 
primer os rn mores respect o de In vent a de 
Sinclair a Amstrad. nos despla/amos a 1 on 
dres con objefo dc segtiir sobre el icrreno 
d cm so dc los ueoiUeeiiiiiontos. Una dc las 
personas con las que tuvimos ocasidn dc 
coni act a r I'ue con Tcrny rebby. cl disc (ta¬ 
ilor del sisiema operative del QL. Por r»- 
/ones qtic ignoramus sc need rotund a mett¬ 
le a set lotograliado, aunque m accedid a 
responder a n nostras preguntas. 

MH.—iPuetlc hacernos una pcquena re- 
sc ha dc su relation con Sinclair Research 
y\ mis conereiamemc, con cl proyecto Ql 

I I >># iruhuji' durante aproximada- 
mente dos aint.s en Sinclair Research en el 
sistema operative) de tit)proyecto quefmal- 
fnettle se ionvirtid en lo que hoy es el Ql.. 

MH. - ( - ,Por que dice «se con\iiiid»? 
;,\caso no estaba previsio que fiioe asi? 

TT.— No t tenno que dear eon tristeza 
que esa tndquina sc pureec tuny poeo a la 
que yo diseiie. Kt proyecto onyimd consis- 
ria en un ordcnatlor portalil, con display o 
monitor incluido. a fin tent ado por hater ins 
de xrari atttonomta, impresora tatnhien iti- 
c hut la. Modem para eornunieaeiones \ 
otras muchas fadlidades que la convert urn 
en mut tmiqutna reahnetite except ional. 

MH.— iDejd Sinclair por esc motis'o? 

I I .—Ahandone Sinclair Research ul diu 
siftuiente del fanztirniento del QL. Me sen 
on defraudado con el giro que haht'a torna¬ 
do el proyecto original y todaS las promt-- 
sas que la conipahia me hahia heeho que- 
daron disueifus coma el hutno. Oh vuuncn 
fe. no podia continuer alii. 

MH.—Suponemos quecstari ya traha- 
jando en nuevos proyectos. 

I T.— Desde enlonces. en los utlimos me 
ses, he (rabajado cwno consul tor, asesonun- 
do a varias eonipailias y he ahadido af Ql 
las eosas que yo creo que le Julian con oh 
jeto de rented far \us dejiciencitrs. A flora el 
Ql v rodos los derechos de production r 
distribution hart sido vendidos a A ms trad 
y este or den odor se contempla como una 
mat puna en peligro de extineidn. Parcce ser 
que Amstrad, por miedo a la compefeneta 
que represent a pants us modetos CPI '6128 



v IS H S256, pretende su desa/xiricidn gra¬ 
dual del n reread o. 

MH. -;.Que \a a pasar con cl usuario, 
que como siempre results cl mas atcciado? 

11- I \tamos huscando una solution 
pot unit dohte via. Pur una parte, mtenta- 
nu>\ comprur a A instead tos derechos del 
Ql va que esta empresa no par eve tmere- 
sada en w fabrication. Por otro tado, du¬ 
rante los tilli trios tnescs he trahajado intern 
samenie en el proiotipo de una mdquina 
plenatnente compatible con el Ql . Las ca- 


TONY TEBBY 
PREPARA EL NUEVO 

QLT 


ructerisitctfs teen teas mas impor (antes que 
puedo adelantar son: un megabyte de me 
irroria L r una ittiidad de disco integrada de 
ties y media pulgada. Se llama QL Ty por 
supuesto, no tendril nada que ver con .-I ins- 
trad ni Sinclair. 

MH , Por lo que parcce, ml proyecto sc 
present a como una allcmaina al Ql . 

TT.- f n realidad t en esta nueva mtiqui- 
na como el susliiuio ideal para el Ql en el 
mercado brifunicih Ahttra mismo cstoy in- 
tentando ohtener ei res/w/do de los diinhm- 
dores de Inglaterra. preeisamante esias mts- 
nuts contpahias que actuahnente producen 
Software y algimos perifericos para el QL, 

MH. — iQue tipo dc respuesia ha obic- 
nido dc los labricantes? 

FT, - Lsttis distribuidores ,v fabneantes 
estdn ohviamente interesados en tetter en el 
mercado un ordenador que sea compatible 
con sits product os y por esta ruzdn espero 
no tetter excesn as difieuhades en ohtener 
su apoyo, tan to economic!) como de cnul- 
qnier otro tipo. para emprender esta aven- 
tura. 

MH.—Una ultima preeunta. ^por que 

«QTL»? 

11.— Por coni man tad y iumbien pi irque 
en ingles «QTt » prommeia igual que 
«CA l If. ?A D» fsonnef ■ 
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rfflcos 

TEXTOS MUY «ELEGANTES» 


Ei truco que ahora nos 
ocupa hara que nuestros 
textos. si son largos, se pre 
senten tie una lorma la mar 
de elegantes; pero como 
major es If al grano, aquf os 


darrtos el listado que nos ha 
enviado Francisco Garcia 
Ortega, teniendo en cuenta 
que la ultima linea borra la 
guia de presentacibn del 
texto. 


5 REM PRESENTRCION DE TEXTOS 
LRRGOS 

10 BORDER 0: PRPER 0: INK 9; C 
LS 

20 LET B|s"PRESENTRC JON DE TEX 
TOS LRRGOS" 

30 FOR 1=1 TO LEN B* 

40 print Bf( U; " 1 " ; cmrs e, 

50 BEEP .04,10 REM SI QUEREMO 
S SONIDO 

60 NEXT I; PRINT “ **;GHR* 8 



BORRAR PANTALLA 


90 NEXT X PRINT 84;CHR* 10; 
95 NEXT I 

100 PRINT 04;CHR* 10;: STOP 


Gonzalo Gbmez Cid ha 
hectio esta rulina en cbdigo 
maquina con la que se logra 
un borrado parcial de la 
pantalla. partiendo desde 


Julio Pascuai nos ha en- 
vlado un programa en Basic 
para hacer Copy de panla- 


aba jo, y teniendo en cuen- 
ta que en la linea 15 hemos 
de cofocar el numero de li- 
neas a borrar. El efecto de 
persiana sera sorprendente. 


lias y nos explica asi su de- 
sarrollo: 

Las Knees 15 y 26 son pa* 


ra habiiilar I os canales t y b 
del RS232 a la velocidad de 
Iransmisibn de 9600 bau 
diOS y abrirles las corrientes 
3 y 4 respect iva men te. 

En ta linea 30 se fija con 
el car^cter de control 48 un 
espacio entre lineas en la 
impresora de V8 de puiga- 
da para que no se produzca 
deformacibn vertical de la 
imagen por la impresora. 

En la linea 4Q comienza 
propiamente el programa. 
Seconsidera la pantaMa d«- 
vidida en 22 lineas, numera- 
das del 0 al 21. Cada linea 
se compone a su vez de 256 
columnas de 6 pixels de al* 
tura. Asi cada columna de 
8 pixels se corresponde con 
ta matriz de puntos de la im¬ 
presora. En esta linea se 
inicia un bucle que se repe 
iif$ tantas veces como li¬ 
neas existen en la pantalla 

En la linea 50 se envian a 
la impresora los caracteres 
de control para ponerla en 
modo grbfico (modo de ima¬ 
gen de bitios estandan de 
256 columnas. 

En la linea 60 se inicia un 
bucle que permite anaiizar 
el estado de las 256 colum¬ 
nas de cada linea de la pan* 
tatla. 


En la linea 70 se pasa a 
decimal el numero binano 
que resuita de hacer una ex* 
ploracibn de cada columna 
de 8 pixels con la funcibn 
POINT que dar£ 1 si el pixel 
es de color tinta y 0 si es del 
color del papei. 

En la linea 80 esta la ins* 
truccion que hace imprimir 
en modo qrafico a la Impre¬ 
sora (va por la corriente 4 
asignada at canal b) el ca- 
r£cter a. valor decimal cal 
culado en la linea anterior. 

En la linea 90 se termina 
la expioracion de una linea 
de la pantalla y se envia el 
car&cter de control 10 (retor- 
no del carro) a la impreso¬ 
ra. 

En la linea 95 se cierra el 
bucle de exploracibn de li¬ 
neas de la pantalla y en la 
100 termina el programa 
con una nueva instruccibn 
de retorno del carro de la 
impresora. 

Son llamativas las opera- 
clones de las lineas 70 y 80 
del programa, donde un nu¬ 
mero binario obtenido con 
la funcibn POINT hay que 
pasarJo a decimal porque 
asi lo exige la impresora, 
para que luego esta lo im* 
prima en modo binario. 


10 REM COPY DE PRNTRLLRS 
15 FGRMRT "t";9600: OPEN 83; ”t 

f| 

20 FORMRT ** b"; 9600: OPEN 84; " b 

ie 

30 PRINT 84;CHR* 27;CHR* 48; 

40 FOR 1=0 TO 21 

50 PRINT 84;CHR* 27;CHR* 75;CH 
R* 0;CHR* 1; 

60 FOR x=0 TO 255 
70 LET a=l28*P0XNT (X,175-8*1) 
+64*POlNT (X,174-8*1) +32*POINT ( 
X,173-8*1) +16 *POINT (x,172-8*1) + 
8*POINT tx,171-8*1)+4*POINT (X,1 
70-8*1)+2*POINT fX , 169-8*1) +POIN 
T (X, 168-8*1) 

80 print 84;CHR* a; 


10 CLERR 60000 
15 LET N=4 

20 FOR 1=60000 TO 60007; RERD 
B: POKE I,B : NEXT I 

40 DRTR 6, N,14,33,205,68,14,20 

DESENSAMBLE 

18 QRG mu 41 CALL I0E44 

20 LO tl 51 RET 

30 LO C,33 


COPY DE PANTALLA5 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 


STARDRIVE 



Juan AGUILAR 


SPECTRUM 48 K 


TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUB RAYA- 
DAS DESERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO. 



Este programs intenta ser, segun las 
propias palabras de su autor, one replica 
en Basic del popular Gyroscope, 
especiatmente dedicada «a las que no 
hayan conseguido los suficientes ahorros 
para adquirirlo». 


Tras esta Ion bio intention, solo nos 
queda docir del juego que es muy sim¬ 
ple en mi fundonainiemo: solo debemos 
yuiar mui peonza a traves de pasillos ) 
rampas hast a lograr atravesar loda la 
/ona (liay 10), 


Podcmos elegir las 1 colas do 1‘imcio 
namiento y eontamos eon 15 sidas, cl 
movimiemo se real i/a en diagonal y el 
son i do cucnta eon algunos dotal to s ayra- 
da hies. 



V 





3 GO *UB 600tf 
3 SO SUB 5000 
5 LET i(=(J LET I * #15 
7 GO 5U5 200 

10 LET vml LET d=pi LET r=-p 
I LET LET i- fcJ =l&2 

15 PRINT RT O h ?. INVERSE l/’UI 
DftS> ‘ . U, INUER&E 0, 1 " IT U 

THEN ©EEP 1,-20 CL & PRINT PT 
10.6."SE RCREP&O H LR5 UlOfiS'-.flT 
13 4. ^5 CONSEGUtDO " >t . " t(JN 
TOS" GO TO 7000 
50 LET KihtlviCi 
30 LET 

4 0 DUEfl 1 PLOT ■ , K DftftLT 10,1 
0 E?.RtUj 10.-10 DRHU - 1C . - 10 &R 
AU • 1*3 10 PLOT m.H DPflU 10,10 

0RRL 10,-10 DRflU -IP -10 ORftU 
- IP 10 GUER 0 

ftfa ir POINT ( a +10j k 9< i then 

FQP f>3& TO 0 STEP -2 BEEP .03 
. F -2 BEER .02. F BEER .-02 f *5 

NEXT i" LET Lich-1 GO TO 10 
70 LET SCa! E*Pl 

100 IF lNKEV* = -* THEN LET d-Pl 
LET £i-pi 

110 If 1NKEVI pi THEN LET d>P« 

LET C*M 

120 IF IN KEY S - t l % THEN LET d - -p I 
LET tipi 

130 IF INKEY*,** THEN LET d=- P l 
LET t**pl 

140 IF B4 3l THEN LET id 

\n # s::?3S thcn tF 

170 IF h =11 THEN LET h all 
T,a0 IF h<»50 RHO a>* 233 THEN L E 
T ^*96*10 LET d*L00 GO TO 

1 


1*5 GO TO 20 

196 RESTORE lfll FOR v-1 TO 43 
PEAR r, PEPifr ■ BEER n m NE *' T 

y i91 CRTft .It.? R .30.U„,10 r H.,1 
0 ,ill, 10,9 * 1C 11, .50, 12 P .30,11 . 
.10^ 11^30 ^ . I P r 9 . p 10.9 , . 10,7 t 

1^5 PflTfi h 3047. * IP,7 f .3&. 11, . 10 
,11, .10.11, .100. . 10,11 , *50,15, . 
*0.16 PRuBE 60 

193 DfiTfi . IP , 16 , . 00,14 , , 10 4 1 I . , 
30 . IE,, 1P,9, ,60,7. .10,11. .30. 14. 

. 10,14, .30, ift. . 10, 15. *60, IA t , 10 . 
11, .30 14 , * 10 . I* , ,30,1* . 10,16, . 
*0.1 4 

194 FOR v = 21 TO & STEP -1 BEEP 
,02.40 RHWOOHIZE USB 3100 HEX 

T v RRNDOHIZE 

195 GO TO 5J0 

200 OUER 0 LET 9Q-250 
510 PRINT RT 0.7. INUER5E 1, H UI 
li , iH^ERie 9. " " 

213 GO SUB go 

gis plot &bbu e,-3e 

220 FOR 4=4 TO e *TEP d LET fcas 
b+c PLOT 4 .b ORfiU 0.-16- PLOT 
MEET a 

S30 LET GO TO 210 

2*0 PRINT RT 0,20, FLFI&H l^lON 
fifll LET a=0 LET b=J75 LET c± 
1 LET d-1 LCT fr-40 RETURN 
$60 LET d =0 LET c ^=*0 RETURN 
270 LET <^-.3 LET #=83 PJETuRf* 

$60 LET { »-l,3 LET RETUR 

N 

29C LET ta-,01 LET c>100 RETU 
ftN 



300 LET C *■7 LET *>140 RETURN 

310 LET ii-,3 LET c tI70 RETUR 
N 

320 LET cp.^ LET *=200 RETURN 

330 LET c?0 LET t>220 RETURN 
3*0 LET 0-1.2 LET 6-2*0 R£TU 
RN 
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400 LET t=-6 LET ft■£? 

4lG LET C - - 1 LET o 20 RETURN 
*20 LET LET C°--G LET ft >7 

ft RETURN 

4 30 LET c=0 LET o120 PE TURN 
440 LET f = l LET |=UB RETURN 
450 LET 0-2 LET OlM RETURN 

46ft LET (=*.4 LET C-2S5 RETUR 

N 

4 70 GO TO 10 

400 POINT OT 0,20 FLASH 1***Z0N 
R=2" LET LET t - 17E L.ET f c 

-1 LET dal LET e = 50 RETURN 
490 LET 0-1 LET 0-«7 LET c = 
5 RETURN 

Sftft LET drj LET (-.3 LET € >6 
0 RETURN 

510 LET til LET t>100 RETURN 

520 LET 4*-t LET d = .B LET f f5 
7 RETURN 

530 LET o.£ LET 4=% LET *>10 
ft RETURN 

54 0 LET d=-l LET e - ltt* RETURN 

550 LET d>-i LET c * - . * LET ft* 

12ft RETURN 

560 LET 0-1 LET ft =8ft RETURN 
570 LET *j*l LET 0--& LET Ml 
10 RETURN 

58& LET d=0 LET e=13ft RETURN 
53ft LET c=1.2 LET f =. 1 70 RETUR 
N 

600 LET C ■ ■ 1 LET ft >240 RETURN 

610 LET d -- -1 LET €■-„? LET e = 

190 RETURN 

620 LET d*l LET fi- r 5 LET 03 
55 RETURN 
63ft GO TO 1ft 

64ft PC INT RT 0,20, FLASH 1. ZON 
A-3" LET 4 ±0 LET b-175 LET < *. 
-I LET OX LET ft*50 RETURN 
650 LET t =1 LET €=80 RETURN 
66ft LET < m - 1 LET c-101 RETURN 

670 LET tU.4 LET ft =125 RETUR 
N 

6S0 LET C-0 LET ft=1*0 RETURN 
690 LET C e - - 1 LET e - 155 RETUR 
N 

7ft0 LET £=-„£ LET ft *17 £i RET UR 
N 

710 LET fi-1 LET 0 200 RETURN 

"20 LET £=ft LET 0240 RETURN 
73ft LET c=-l LET d*-i LET c >2 
00 RETURN 

740 LET Ci.S LET ft±150 RETURN 

750 LET Oft LET ft = l3ft RETURN 
760 LET C-l#4 LET c = LOO RCTU 
RN 

770 LET u-,1 LET ft a 70 RETURN 

760 LET 0-1 LET *=40 RETURN 
79ft LET dal LET fa-a LET ft >1 
10 RETURN 

500 LET t*l LET e = 140 RETURN 

9 10 LET c =0 LET e =160 RETURN 

B2ft LET 0-1 LET ft>197 RETURN 

53ft LET ol LET ft*220 RETURN 
640 LET o-l LET e=255 RETURN 

95ft GO TO 18 

660 PRINT AT 0,2ft, FLASH 1 , 1 Z0N 
fia* LET 4 i 0 LET b-175 LET fi 
-1 LET dal LET ft»9S RETURN 
670 LET 4 = -l LET e*-l LET ft =5 
5 RETURN 

560 LET ol LET g > 15 RETURN 

590 LET dil LET RETURN 

900 LE T f >0 LET ft = 110 RETURN 

910 LET d = - * 3 LET f. =150 RETUR 
N 

920 LET c * - 
110 RETURN 
930 LET d»d 
60 RETURN 


150 flETURfl 

970 LET c-O 
960 LET d=l 
ft RETURN 
990 LET c *& 
1000 L£T ( Sp 5 
1010 LET 0-1 
1020 GO TO 10 


-1 LET dal LET *>S0 RETURN 
1040 LET d =0 LET ft ;= 10ft RETURN 
1050 print ax 7.10. ■■«;■ 

1060 LET c-1+3 LET ft>130 RETuR 
M 

1070 LET LET *>160 RETUR 

1050 LET ci.l LET * p 190 RETURN 

1090 LET <*-1 LET ft >250 RETURN 

1100 LET d=-l LET c*-*3 LET *> 

200 RETURN 

1110 LET d =1 LET e = lfl0 RETURN 
112S LETT £ o. ?■ LET <014® RETUR 
N 

1150 LET d>l LET C*-I LET €=16 
ft RETURN 

1140 LET d>-l LET t = -,3 LET *± 

1 1 0 RETURN 

1150 LET o- 5 LET ft*60 RETURN 
1160 LET oft LET ft*40 RETURN 
1170 PRINT AT 9 , 

1160 LET C*-.8 LET 09 RETURN 
1190 LET dal LET t ■ - * 8 LET ft aft 
ft RETURN 

1200 LET O0 LET tt 90 RETURN 


1210 

LET 

0-1 

LET 

1 >95 

RETURN 

1220 

LET 

d ± . 3 

LET 

* = 155 

RETURN 

1230 

LET 

C -1 

LET 

e «E00 

RETURN 

1240 

LET 

d,3 

LET 

t >230 

return 

1250 

LET 

CM 1 

LET 

ft *tw 

RETURN 


1260 PRINT *1T I8,lft GO TO 1 

0 

120O PRINT AT O s 20 r FLASM I, ION 

A*6" LET otf LET 0 175 LET r* 
1 LET Ml LET ft a5ft RETURN 
129® LET da-1 LET £=-.2 LET ft. 
20 RETURN 

1300 LET dal LET 0-1 LET ft±50 
RETURN 

1310 LET d e - 1 LET c * - * St LET « ■ 
10 RETURN 

1320 LET del LET 0-1 LET f -5ft 
RETURN 

1330 LET 0.2 LET olftft RETURN 

1340 LET d = -l LET Ol LET * >60 
return 

1350 LET d = S LET 0.2 LET Ol® 
0 RETURN 

136ft LET 4■- 1 LET ol LET ft>40 
RE TURN 

1370 LET d=0 LET 4■l LET t*70 
RETURN 

1360 LET da-1 LET f -ISO RETURN 
1390 Let da-| LET C=-.2 LET € * 
310 RETURN 

1400 LET d = i LET £ - - I LET ft >24 

t \ op ThDu 

14 10 LET oe LET €>170 RETURN 
1420 LET ol LET €=190 RETURN 
1430 LET Ol.& LET 0-1 LET |i 
14ft RETURN 

440 PRINT AT 3,6. ‘W . AT 10,10," 


i 


450 LET Mi LET 0.2 LET fa 39 

0 return 

14 60 LET O-*0 LET *>24 0 RETUR 
N 

1470 LET 4*^1 LET t*210 RETURN 

14 60 LET d=l LET o-.7 LET e =2 
55 RETURN 
1490 00 TO 10 

1500 PRINT AT 0,30 FLR$H 1*"ZQH 
P-7“ LET LET b^175 LET t= 

1 L5T LET ft*50 RETURN 

1510 LET £ =0 LET ft >240 RETURN 
1520 LET M-l ET f^l I FT €*20 
0 RETURN 

1540 LET c-P LET ft=30 RETURN 
1550 LET d = - I.S LET ft a0 RETURN 
1550 LET c -a - 1 LET d * l LET G ±50 
RETURN 

1570 LET C = ,£ LET 0 90 RETURN 
1560 LET d=-.2 LET ft =130 RETijC 
N 

1590 LET o*4 LET *>160 RETURN 

160ft LET ti-,4 LET *=190 RETUR 
N 

1610 LET dal LET C*225 RETURN 
1630 LET 0-1.5 LET e ±245 RETU 
RN 

1630 LET 0-1 LET c = - . 7 LET «> 
21B RETURN 

1640 LFT C-0 LET *=100 RETURN 
1650 LET d > R 3 LET ft*l€0 RETijRn 
1660 LET 0^,4 LET 0 130 RETUR 

N 

1670 LET 0.1 LET e ^0 RETURN 
1630 LET ti- + i LET ft=60 RETURN 

1690 LET d = l LET o_l LET €±85 
RET U RN 

17ee Ll?T t 5(1 LET «.25S PETORM 
ITlfi GO TO US 


? LET d>-l 

LET o 

1720 

PRINT RT 

0.20 PLASH 

1 'jrON 

A-0- 

LET 

a =0 

1 FT fra 175 

LCT (1 

LET ts-.S 

LET € * 1 

-1 LET d 

Ml LET e =30 RETURI1 

1730 

LlfT 

< ■ - 4 £ 

LET ft>55 

RETURN 

LET *>170 

RETURN 

1740 

LET 

d *- .6 

let 0 50 

RETURN 

LET e=200 

RETURN 




L ET O - * 6 

LET O 

1^50 

N 

LET 

C > - * 4 

LET *=105 

RETUR 

LET €*110 


1760 

LET 

C s 3 

let one 

RETUR 

RETURN 

N 



Lrr C = - I LET 014 

X77& 

LET 

C > T h 2 

LET * = 155 

RETuR 

LET e = 16ft 
LET e =220 

RETURN 

RETURN 

N 

1760 

N 

LET 

d 1 

LET ft>180 

RETUR 

LET ft >255 

RETURN 

1790 

LET 

c *o 

LET e*225 

RETURN 



I 3 00 

LET 

c =1 

LET *^245 

RETURN 

ft.2ft. FLASH 1."ION 

1610 

LET 

di-1 

LET 0*3 

LET t*2 

LET b=|75 

LET C * 

OO RETURN 




1820 LET (i.i LET i;17S ftCTUPN 


IS 30 

LET 

f »*5 

LET e*15B 

RETURN 

164 0 
N 

1550 

LET 

£■-*16 LET 057 

RETUR 

LET 

4 >226 

LET O- * 3 

LET * 

b 1 70 

LET 

b *85 

RETURN 


I860 

LET 

C > . 3 

LET €*125 

RETURN 

18 70 

LET 

d a- . 3 

LET * «75 

RETURN 

i860 

LET 

C ■ - * 1 

LET ft >40 

RETURN 

1690 

LET 

O -1 

LET € ±2& RETURN 

1900 

LET 

C Eft 

LET d>l LET «-SB 

RETURN 




1910 

LET 

0.2 

LET ft ±I0S 

RETURN 

1920 

LET 

c >e 

LET ft=140 1 

RETURN 

1930 

N 

1940 

N 

1050 

LET 

. 3 

LET ft±140 

RETUR 

LET 

< > ■- . 2 

LET €*190 

RET UR 

LET 

0.5 

LET t >230 

RETURN 

I960 

LET 

d >- 1 

LET **255 

RETURN 

197ft 

GO TO 10 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 


198© PRINT RT ©,?0 r FLA5H 1;^2DN 
LET 4^=0 Let b*175 LET t* 

-I LET d = l LET e=50 RETURN 
H99© LET cs.ft LET € = 75 RETURN 
M80 LET CB«>& let * = 100 PE TUft 

N 

3B1© LET Ci.4 LET *=125 RETURN 

3030 LET t a T I LET talSfl RETURN 

2030 LET dH-1 LET £*^*5 LET 0= 

til return 

2040 LET £=© LET ff RETURN 


2 ©58 

LET 

C * - . I 

LET * ±70 

RETURN 

£0&0 

LET 

£ =— . 2 

LET *^6© 

RETURN 

2©7P 

LET 


LET ^=50 

RETURN 

286© 

LET 

C w - « * 

LET €=48 

RETURN 

2098 

LET 

£ =- . 5 

LET e=i® 

RETURN 

212© 

LET 

£■-,6 

LET t=20 

RETURN 

211© 

LET 

£^-,7 

LET e=10 

RETURN 

213© L5T 
RETURN 
313© LET 

4=1 LET i.-l LET e*30 

CI.5 LET die RETURN 

2140 

2150 

LET 

LET 

tm-1 

dil 

L.ET « =55 
LET «- = 11 1 

RETURN 

RETURN 


2160 LET d=-l LET c*1 LET t = 87 

RETURN 

£170 LET d-1 LET UP LET * b 1 10 
RETURN 

aide LET <=.5 LET 0-198 RETURN 
3190 LET Jb-1 LET C»1 LET *p15 

0 return 

£300 LET dil LET £«,2 LET e b IS 

0 return 

2210 LET £ =0 LET *r=200 RETURN 
2220 LET C^.3 LET *=2*0 RETUR 
N 

2230 LET d =-l LET *±195 RETURN 

22*0 LET dsl LET £=-1 LET * *23 
0 RETURN 

2250 LET C---S LET d = -l LET f- = 
ID© RETURN 

2260 LET <r=±l LET cb-,2 LET f.l 

ia EjfT | | r->j 

3370 LET (-ft LET C-190 RETURN 
338® LET f = l LET * s220 RETURN 
2290 LET t = - . 9 LET e .388 RETyft 
N 

2300 GO TO 10 

2310 PRINT PT 0,2O. FLfl&H 1:"2 ON 
LET a=9 LET b = 1 75 LET £ 
a-1 LET d*l LET t-50 RETURN 
2320 LET c = - . 1 LET #*150 RETUft 
N 


2330 LET d.-I LET LET ?b 

95 RETURN 

23*0 LET £=,1 LET e =45 RETURN 

2360 LET c =1 LET RETURN 

2360 LET dl s 1 LET £ = .S LET f_-76 
RETURN 

2370 LET £=-,* LET €=90 RETURN 

2300 LET c»-*3 LET €»110 RETuR 
N 

2390 LET £=1.2 LET € si 135 RETUR 
N 

2400 LET £b-1=3 LET (?=!*© RETU 
RN 

2*10 LET Car,6 LET t a 173 RETURN 

2420 LET fr-,9 LfT * “200 PETUR 
N 

2*30 LET £^0 LET €=2*0 RETURN 
24*0 LET d = »l LET LET * ■ 

160 RETURN 

2450 LET £ — -* l LET C - 100 RETURN 

3*50 LET £=1.3 LET €=78 RETURN 

2470 LET c-O LET t=$i RETURN 
2*80 LET £i-.2 LET *=25 RETURN 

2*93 LET £ ■= 1 LET tilO RETURN 

2SB& LET d=l LET LET e=40 

RETURN 

2510 LET a=159 LET b=99 LET t . 
-1 LET €*18® RETURN 
2528 LET d = - 1 LET c b - F 8 LET * = 
150 RETURN 

2538 LET d = l LET fa 170 RETURN 

25*0 LET C ^0 LET e =30® RETURN 

3558 LET C.G LET *=233 RETURN 

2560 LET £ (■ —1 LET t *255 RETURN 

357* LET dfl=240 GO TO 10 
4900 GO T& 10 

5000 GUER 8 LET 9f = "<T LET p|* 
rt P LET II* 1 4" LET tt* M l 
5010 CL & PAPER 0 INK 6' FOR f 
*0 TO 31 PRINT RT ■ NEXT 

r FOR r=e TO 28 RtilNT^RT f ,31 
r "E " NEXT f FOR t=3% TO 8 STEP 
-I PRINT ft? 2(S H LT" NEXT t 
FOR i -20 TO 9 STEP -T PRINT AT 
f 0 . E 11 NEXT f 

5015 Flash 0 ink 0 paper 7 

5020 LET xi*"STAR DRIVE" PRINT 
AT 21,©* INK ?,xt 

5838 FOR y=0 TO 7 FOR *s=0 TO £L 
EH ^ tt #9 

58*0 IF POINT Ix*U|b1 THEN PLOT 

<£ *2 + 38.138 *n *2 DPftlJ 2,0 DRftU 0 

,3 ©RRU -2,0 ORftU 0,-2 

5058 NEXT x NEXT y 

5060 PRINT RT 6,7, FLASH 1;"TECL 

AS BCTURLE3"; FLA&H ®,RT O,12.^4 


"iF t PRINT 
",it PRINT 
" , l * PRI NT 
1 - FACIL E R 


\P^ RT 9,13, 08 , AT 10, 13, ™ 

£t- , ft? II , 12. j *. ■ L 4 

¥570 PLOT 94,115 PRRU 36,® ©PA 
U 0,-40 ©RAU -3S,& DRAW 0,40 
6100 INPUT CUIERES CRNOIRR TECL 
AS (S^Nt 'Cl 

SlI 0 IF cfTHEN GO TO 5509 
5120 IF £* = --n-" THEN GO TO 55*0 
5130 GO TO 51P® 

SS00 INPUT TECLR A PRINT 

AT 6,12, FLASH M? 

5510 INPUT "TECLR 1 
RT 8,15* FLH&H I , p * 

5530 INPUT w TECLA £ 

AT 11.12, FLASH l,if 
5530 INPUT "TECLA & 

AT 11,15, FLASH I, If 
5540 PRINT AT 18*8;" 

T 17,3, "2 - --NOftHAU" 

5558 INFLIT C 1 1 F ICULTftD <1-21 
l IF PLU OR pl>2 THEN CO TO 55 
50 

5900 CL5 RETURN 

6000 RESTORE 60S® FOR *-USA “a" 
TO U5R ,J €‘+7 REAR a* POKE a,U 
AL l"BIN "Hli NEKT i 
6005 RETURN 

6010 DPTA "0 “1111190 - 1 I 10090 

.1111000 , 1011100 1001110 
"1O0","0" 

6020 DfiTfi O" , - ] 11110" , ■' 1110“ , 'I 

1110,111010 '1110016 ,"100000 

£P3P r>flTfti -O 100- 1 1001 1 10" . “ 1 

O 1 1 100 ■ 1 111000 - .-'ll 10000" ."ill 

1 100" ."P" 

60*0 BATH "0 , 1 100000",111HBIO 

. "111010 - , -llllO" ."1110" ,"111110 

-B" 

60SO DATA "11110060","11100000", 
’■ 11000000" , " 10000001" , "11" , "111" 
."1111","11 111" 

7000 He&TOBe 7010 FOR ip 3 1 TO S6 

RE 2 S X_ 9 eeee f, 9 next 

u CO TO 5O10 

7010 OHTA .30 , 2 , .50,7,.10,*,.30, 
7 J ■ 00 F 11 , |1?0,0 

7030 DATA .10,7,,30,9,.30,11 JX SO 

?!p! 16‘ 3 PAufe 50 DATA 
■30,10.5*,1*..10,11,.00,11 
70*0 DATA .00,7,.50,9,.10, 7, .30, 

2 - -30.11, .SO,7..10.* 

.i&.*..30,.60,7 PAU 
se SO data ,is,.s6,i* 

7060 DATA .10.11,.30.11..30,7.,s 
0.0,.10,7,.30,9..30,10 
7070 DATA ,50.14..10,11,.30,11,. 
30^14,.60.10 PAUSE 50 DATA .30 

f@00 DATA -SB.l*,«10,11,,30,11 r . 
■*0 , 7 , , 50,9 , . 10 . 7 , . 30,9 
7090 DATA .30,11,.50.7,.10,*,.30 
,*,.30,?,,00,7 


PROGRAMAS 
DE LECTORES 

Recordamos a tocos nyestros icciores que pueden env«ar sus pro- 
gramas y co aDO’aciones oara oplar a su publicaaon a la siguienie di- 
reccidn: 

MICROHOBBY 

Hobby Press. S. A. 

Carretera (run. km 12.400. 28049 Madrid. 

Es muy importante que mcluyais. ademas del programa, una 
description del mismo. instrucciones y toda aquella documen- 
taaon que considers is de mteres. asi como vuesiros dates per 
sonales: nombre. direccidn. teldfono y niimero de carnet de 
idenlidad. No es imprescmdibie incluir listado. 

Si quereis. pod&is lotocopiar el cupdn adfimlo y enviarlo jun¬ 
to con la cinta. 

Mofibft 
Direct cm 

Ciudad Provincia C p 

tmi 

!& « meiw< de edad constgnar nombre y DNl del padref 
Teieloflo 

Una vez el programa en nuestro poder y en un plazo nunca infe¬ 
rior a un mes. lendreis noticias nuestras. indicando si ha sido se 
leccionado para pubiicarlo. 

TODOS LOS PROGRAMAS PUBLICADOS 
SERAN PREMIADOS CON 15.000 PESETAS 


PROG RAMA 
CRISTAL OSCURO 


En el anterior numero, y dentro de la sec- 
cion programas MICROHOBBV. $e publico un 
extraordinario programs llamado «CRISTAL 
OSCURO». Lamentablemente, la segunda 
parte del mismo, integramente en codigo ma* 
quina, se publico a continuacidn de la prime* 
ra, en Basic, no llevando indicacion de direc- 
clones, m del numero de bytes. 

Para que podais disfrutar de sus maravillo- 
sas posibilidades. aqui indicamos las opera- 
clones necesarias para un perfecto funciona- 
miento. 

El programa Principal es el Basic, debe ser 
grabado en primer lugar en la cinta, indican- 
do como linea de ejecueion la 900®. 

A continuacion del programa Basic y utiti- 
zando el cargador universal de codigo maqui- 
na, para salvarlo en cassette, debeis introdu- 
cirlo y hacer urt DUMP en la direccidn 4000® 
y salvarlo indicado como direccion la 40000 
y 1034 como numero de bytes. 
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Ul mcnsajc ucuba dc scr intcrccplado por )a Ticrra proccdcntc dc un J'bncta incslablc cmergicndo 
de un Agujcro Negro en aJguna parte dd extreme dc hi Galaxia. Si cl mklco de cste pbneta no es 
recomtrui'do. im plica ru ia destruction todo d Univcrso, scmbramlo una explosion dc cstrcllas, 


Un Androidc hiologicainenic operado csclcjudo para csta misiuri ulira-pcligmsa. Peru ^Por que 
lilolV JVir su arrehatadora mente dc capaddad hibrida? ;,u cl in idee to artificial dte su anti-cercx 
bro"? No, por que tudos los otros chicus ban dcstrui'do sus naves, A si que lilob so dirtge Jucrgdhij 
ctpacio exterior, en su leal nave, con solo su panel dc control computeri/ado y por cojiunutfjHfl 
A-/- Galaxy - - ^Llegard aeaso alb"?, o cl Uni verso y llJob dcsaparcceran'. jM/M 


;Caray! ^Ouicn sabc? pero todo csto y in u> 
quo sea dcmasiydo tarde, 

I 


Spectrum 

Commodore 

Amstrad 


Si deseas information y participar en los 
importances sorteos que ZAFICHIP celebrara 
durante el ano,. . ;£SCRI BENDS! 


ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 

Poseo de la Casiellana. ML 28046 Madrid 

Tel. 459 30 04. Tel. Barna. 209 33 65. Tele*: 22630 ZAF1R E 


Ed 1 1 ado fan nr a an y (Jiiinmiido en Expana 

b.i|o ia cj nr .in 1 1 ,i Miiro fodos ios def ethos 
rese/uados 




















SUPERBOWL. Estrategio. Ocean 



jJUEGA DURO! 

E n contra cJe \o que pu- 
diera parecer en una pri- 
mera impresibn. Superbowl 
no ©S un programs deporti- 
vo propiamenie dicho. pues 
aunque su argumenlo prin¬ 
cipal esii basado en el da 
sarrollo de un particle de fut 
bo l americano, la eleccibn 
de tos movimientos de los 
jugadores no se hace de 
una forma direcla sino a tra 
ves de un complejo menu 
de opciones. 

Esto en princtpio supone 
una pequena desilusibn, 
pues logicamente nos hace- 
on os a la idea de que vamos 




complicacies deporte del fuf- 
bol americano. 

Es decir. que a pesar de 
quo es duro de digerir. tan 
lo por su complejo desarro- 
iio como por la sobfiedad 
de sus graticos. Superbowl 
es un programs basfarrfe 
entretenido. 




a encontrarnos con un pro- 
grama Heno de accibn y que 
nos vamos a desfondar co 
rriendo de un lado a otro del 
carnpo luchando (rente a 
enormes tones humanas en 
pos de la victoria, y no es 
asi. 

En los primerosenfrenta- 
mientos nos veremos sumi- 
dos en la mis profunda 
confusibn y desconcierio. 
Seleccionaremos extradas 
opciones sin ningun motivo 
aparente. veremos pasar 
ante nosotros largos y va- 
riados menus con incom- 
presibles opciones y asisti- 
remos impavidos al disor¬ 
der ratio maniobrar de multi 
pies puntos sobre un nume- 
rado y verdoso fondo. 

Sm embargo, Iras estas 
primeras boras de desespe- 


racibn, empezaremos a per- 
catarnos de que cada una 
de las opciones correspon 
de a un tipo especffico de 
jugada, a la colocacibn 
exacts de cada jugador o a! 
nombre especifico de una 
jugada, y que lo que se 
mueve sobre el fondo verde 
no es otra cos a que los ju» 
gadores ejecutando disci- 
plinadamenle las acciones 
que previamente les hemos 
encomendado, 

De esta forma, poco a po- 
co y con paciencia, nos va¬ 
mos dando cuenta de que 
la cosa no es tan aburrida 
como parecia. sino que por 
el contrario, cuando Mega- 
mos a conocer todas las re¬ 
gia s y las multiples posibi- 
lidades que se nos ofrecen, 
se nos va creando una con¬ 
siderable adiccibn a este 


GATECRASH, Estrqtegiq. Quicksilvo 


LABERINTO DE BARRILES 



A 1 Hegar este juego a 
#^nuestra redaccibn, ©la- 
bora mos una pequeba en- 
cuesta entre el personal ad* 
yacenfe acerca de La caii- 
dad e interes del mismo. 

Dicho plebiscite arrojb 
los siguientes result ados 
tres de cada diez personas 
encuestadas opinan que el 
programs es un rollon una. 
no sabefno conlesta: el res 
to esta aim pegado al orde- 

nador con cara de pntnriias- 
m 

io 


Esto demuestra Clara- 
mente que el 30 per 100 del 
personal no sabe diferert- 
ciar un programa bueno de 
uno malo. 

Qe acuerdo que Gate¬ 
crash no es un superjuego 
de esos a la usanza actual 
en los que salen cientos de 
pantallas infecladas de mi¬ 
les de peligros y enemigos: 
tampoco deberemoS afron* 
tar ningun encarnizado 
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OM tliC 

ENLAOSCURIDAD DE LASMAZMORRAS 


Transportado al interior de las mazmorras magicas del Monte Collodon, 
Axil el Capaz cuenta Van solo con ia ayuda de su ingenio para lograr 
escapar. Pero tambien estdn los conjuros... 


G argoyle contraataca. 
Parece que ya ctefini- 
tivamente quedb 
atras el he roe Cu Chu Lain, 
protagonists de gestas tan 
beiias como Tir Na Nog o 
Dun Darach 

Sin embargo, a pesar de 
que en esta ocasibn se han 
decidido por l Invar a cabo 
una a ventura. es evident© que 
Heavy on the Magick guards 
cicrtas relaciones con sus 
predecesores. Por ejempio el 
maravilloso movimienio de 


de las pantallas y la gran iim¬ 
port anci a que poseen los gra 
ficos en el desarrolio del jue¬ 
go, cast se le podria poner la 
calificacibn de videoaventura. 
aunque ibgicamente hay que 
considerar que domina mas 
la inteligencia que la accibn 
durante practicamente la to 
tali dad del desarrolio del jue 
go- 

La misibn del programa 
consisie en, simple merle. es¬ 
capar con vids de las mazmo¬ 
rras en las que nos encontra- 



los personals, sigue siendo 
el mismo, de la misma mane- 
ra que se ha conservado la 
estructura del laberinto de los 
©scenarios 

Pero todo lo dcmas es di- 
ferente. Sob re todo por que. 
como acabamos de decir. 
Heavy on the Magick es ba- 
camente una a ventura. Lo 
que ocurre es que aunque te- 
nemos la posibMidad de con- 
versa r con nuestro protago- 
nista y representante en el 
juego, la mayor parte de las 
acciorres se llevan a cabo 
con unas opciones ya esta- 
blecidas como coger. soltar. 
conjurar, exammar, invocar, o 
tomar alguna direccibn deter- 
minada, por lo que. si le uni- 
mos la excelente animacibn 


mos encerrados. Adcmas de 
la propia dificultad de encon 
irar la salida en un laberinto 
de esias di men si ones, nos 
tropezamos con que una hue- 
na cantidad de guardianes se 
encargan de nuesira esirecha 
vigiiancia Su Sola presencia 
es motivo de alarma, pues en 
el momento menos esperado 
nos pueden atacar y restar- 
nos parte de nuesira impres* 
cindibie cantidad de eslamr- 
na. Al ago) arse por completo 
bsta nuesira fuente de ener- 
gia, moriremos entre iuertes 
espasmos y tras una dura 
•oonla. 

Por eso, para defendernos 
de lan mortiferos encuentros, 
lendremos que hacer uso de 
nuesira asiucia e inteligencia 



para conseguir aprovechar 
ventajosamente las posibili- 
dades que los numerosos ob- 
jetos que nos vayamos en 
conlrando nos pueden ofre- 
cer. y lograr asi hacernos con 
los conjuros o hectiizos nece 
sarios para derrotar a nues- 
tros enenugos. 

En definitive el juego resul- 
la entretemdo y bastant© va- 
riado en sus acciones, aun- 
que llene el incovemente, co¬ 
mo ya uiene siendo habitual 
en estos casos, de que prSc- 
mente Heavy on the Magic 
esta reservado para los que, 
sino dommen. al menos si 


tengan ligeras nociones de 
inglbs. 

En cuanlo a Jos graficos: 
muy buenos y bastante ongi- 
nales, no Sblo por Su realiza- 
cibn sino tambibn por el con¬ 
siderable tamafto de los mis- 
mos. 








































camino adecuado a la vez 
que pfocuramos q ue las 
puertas que obstaculizan el 
camino no nos desvfen de 
la ruta eiegida 
Como vbis, el argumento 
es sencitlo. pero sumamen- 
le entretenido y muy adicti- 
vo. sobre lodo para aque- 
llos que gusten de pensar, 
Para final tzar tan sblo de¬ 
ck que la excesiva simpllci- 
dad de sus griflcos contrj* 


buys a restarts un poco de 
atractivo al resultado final 
del programa. 



REALM OF IMPOSSIBIIITI. Arcade. Electronic Art. 


LAS SIETE CORONAS 


combaie o luchar denoda* 
damente por conseguir ba- 
tlr un record mundial. 

Gatecrash es algo mucho 
mis sencillo que lodo eso. 
pero no por ello menos in- 
leresante. El juego es muy 
simple: nosotros estamos 
situados en la parte supe¬ 
rior de la pantalla y tene- 
mos en nuestro poder una 


delerminada cantidad de 
barriles; en la parte inferior 
se encuentran unos espa* 
cios reservados para cada 
uno de ellos: en el medio, 
un laberinto. la misibn con- 
sisie en colocar correcta- 
mente los barbies, lo que se 
consigue gracias a que el 
laberinto es m6vil, por lo 
que deberemos encontrar el 


E l reino de lo imposibie 
esta formado por tre- 
ce mazmorras diteren- 
tes, En eiias, repartidas 
por suscasi ciento trein- 
ta habitaciones se en¬ 
cuentran las siete coro¬ 
nas que el maquiabelfco 
Twistrik ha robado en los 
Reinos Bajos. 


La mision consist©, 
por supuesto, en reco- 
brarlas y conseguir salir 
con vida de tan tbtricos 
ambientes. Esto se pue- 
de realizar solo, o con la 
colaboracibn de otro ju- 
gador, lo que ademas de 
facilitar las cosas. permi* 
te que dos personas dis- 


- 1 — 1 — --—-|- - " - 

FINDERS KEEPERS. Vldeoa venture*. Mastertromc. 


UN REGALO PARA LA PRINCESA 


F inders Keepers es un jue 
go relativamente antiguo 
pero quo sun goza de cierfo 
exito en Gran Bretaha. Aho* 
ra, aunque con urn poco de re- 
traso, llega has la nuestro 
pi is para uso y dispute de los 
a diet os a las videoaventuras 
El rey se encuentra triste y 
compungido. Et cumpieafios 
de su preciosa y querlda hiji- 
ta, la princesa Germlntrude, 
esti cada dfa mis prbxlmo y 
aun no tiene ni la mis remo- 
ta idea de qub es lo que va a 
regalarle. 

Por supuesto, que en eslos 

liempos no existen ni gran 



des aimacenes ni tiendasde 
regal itos, por to que enccn 
irar algun details que merez- 
ca la pena es la misibn de lo¬ 
do un valeroso y aguerrldo 
caballero. 

Por eso el rey te ha etegi- 
do a tl, el Caballero Migico, 
para que encuentres el rega¬ 
le digno para una persona de 
tan alia alcurnia. El premio a 
semejante hazaha es real* 


mente digno de mencibn: per- 
lenecer per derecho propic at 
Consejo de la Tabla Poligo- 
nal. 

Una oferta asi no puede ser 
rechazada, por lo que debere¬ 
mos apresurarnos y dirigirnos 
hacia el castillo de Duendl- 
landia, donde a buen seguro 
que hallaremos lo que busca- 
mos. Esta enorme fortateza 
se encuentra, sin embargo, 


plagada de bichos, duendes 
y demis seres maiiciosos. 
qu ienes con su mero contac- 
to harin disminuir considers- 
biemente nuestra energla vi¬ 
tal. Pero, ioh, sorpresaf cien- 
tos y dent os de objetos se 
muestran ante nosotros; su 
f unci bn a p a rente men (e nos 
es desconocida. pero seguro 
que servirin para algo. No 
hay mis que probar insisted- 



remente con ellos hasta que 
algo ocurra, o sino simple- 
mente intentar sacar algun 
provecho de ellos intenlando 
cambiarselos a atguno de los 
»negociantes» que andan 
sueltos por el interior del eas- 
tillo o aiguno de los laberin- 
tos. 

Bueno, el case es que te- 
nemos que apaftirnoslas co- 
mo podamos para conseguir 
la suftciente cantidad de mo- 
nedas de oro como para corn- 
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fruten simultdneamente 
del programa buscando 
una boena compenetra- 
cibn, 

El juego en si consis- 
te en recorrer, bastante 
alocadamente por cierto, 
las cailes de algo quo, 
aunque las instrucciones 
afirman que son mazmo- 
rras, mbs bien parecen 
ciudades Henas de edifi- 
cios y enormes rascacie- 
los. Durante estas Carre¬ 
ras seremos incansable- 
mente perseguidos por 
un considerable numero 
de zombies, de cuyos 
ataques podremos de- 
fendernos bien mostran- 
doies una cruz o bien 
echandoies algun que 
otro maleficio que haya- 
mos fogrado recoger en 
nuestras correrias. 

Como deciamos, el 
juego consta de treee es- 


cenarios distintos. (los 
cuales desgraciadamen- 
te deben ser cargados 
por separado con la in- 
comodidad que eso con- 
lleva) y en cada uno de 
ellos hay algo que nos 
permits r& poder pasar al 
siguiente, lo que bien 
puede ser una de las sie- 
te coronas o la Have de 
cualquier otra mazmorra. 
El juego acaba pues, a I 
recobrar dichas coronas. 

A nuestro juicio. 
Realm of Impossibiliti es 
en conjunto un programa 
bastante pobre, no de- 
masiado adictivo y con 
unos graficos muy ele- 
mentales y excesivamen* 
te diminutos, sobre todo 
los de los personajes. a 
quienes apenas se pue¬ 
de distinguir y que apa- 
recen en la pantalla co¬ 


mo pequehos y alocados 
puntos mbviies- 
Lo unico que merece 
la pena destacar es el 
medianamente bien con- 
seguido efecto de tridi- 
mensionalidad y el no 
excesivamente malo scroll 
de la pantalla. Por lo de- 
mas. Realm of Impossi¬ 
biliti es un juego bastan¬ 


te mediocre, aigo soso e 
incdmodo de cargar. 






prar el regalito y poder asi 
presen tamos con la cabeza 
bien alta ante su excelencla. 

La diversion y el interns de 
Finders Keepers radica, por 
tanto, en que es una buena 
maze la, con las dosis ade 
cuadas. de videoavenlura (en 
la medida que algunos obje- 
los son imprcscindibles para 
contmuar en truest ra misidm. 
y de arcade, puesto que en 
muchas pantallas la accidn 
es considerabiemente nota¬ 
ble y deberemos tiacer USO de 

nuestra habilldad y reflejos 
para poder escapar delas ga 
rras de nuestros enemigos 

For otra parte 1ambt6n se 
nos ofrece la posibilidad de 
utilizer un pequeflo menu de 
opciones que nos ayudara 
considerabiemente a la hora 
de saber qu£ objetos tene- 
mos entre manos, que utili- 
dad pueden tenet, o hien pa- 
ra poder comerciar con los 
negocianles 

Por todo esto Finders Kee¬ 
pers es un programa bastaiv 
te completo en todos los as 
pectos. a lo que hay que unir- 
te unas bonitas, originates y 
simp$tleas pantalias que Se 


dan una person alidad prop! a 
ai resultado final del progra¬ 
ma. Ouiza uno de los (alios 
mas import antes que posee 
el juego (supontendo que ha 
ya olrosl, es que el movimien 
to del personaje en muchas 
ocasiones resulta algo incO- 
modo y djflcuitoso. sobre to¬ 
do a la hora de saltar pues es- 
ta accidn no se realiza con 
demasiada precision, por lo 
que alcanzar delermmados 
sitlos puede costarnos mis 
de uno y mas de siete intern 
los. 

Finders Keepers es otro de 
los titulos perteneclentes at 
lole de software barato edita- 
do por Mastertronics e impor- 
lado por Dro Soft y que vlene 
a corroborar aun mas la idea 
de que el precio de un progra¬ 
ma no viene siempre en fun- 
ci6n de su caildad. 
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QuelosdemasA $*&*** 



GAftANTlA 

—*v— 


Ahora en COMPUTIQUE al comprar tuT28 
o tu Spectrum Plus, te regalamos este lote: 



... y podras elegir entre 
uno de estos dos balones: 




REGALO ADICIONAL ESPECIAL 


regalara estas tres cintas a 
todos los que hayan aprobado 
en Jumo todas las asignaturas 
del curso. 


JOYSTICK, 

INTERFACE 

DOBLE 

Y 

2 SUPER 
PROGAAMAS 
N * I 


CURSO DE BASIC GRA1 


F1NANCIAMOS TU 
ORDENADOR HASTA 
36 MESE5 


... Y ademas participaras 

en el sorteo de 
un fabuloso 

VESPINO 

com este. 

















































INICIACION 



RUTIN AS GRAFICAS DE LA ROM (II) 

Jose Manuel LAZO 

La setnana pasada, dentro de las Rufinas Graficas de la ROM, dimos 
un repaso a PLOT y su asociada PIXELL ADRESS. En esta ocaston le 
toca el turno a la rufina DRAW* Con su sentido pormenorizado 
podemos llegar a disenar nuestras propias modificaciones, coma 
haremos prdximamente, De momento, conformaros con la teorfa. 


In primer Itigar (igm * * 1 que cn IN < > I} ve eu 

cucntra ima llaiUada a la nthn.i SI k I'O-llC , 
dado que luv pa r ammo* u esia r it I a n. i %e k- pa 
san a travel de fa pi la del calctiladioi. Si wumis 
a usarSa desde lenguajc m at | Lima no cs nevesa- 
ria esia Haiti ad ;i. 

Vamov a examiner ahora la mum tic 
DR \ tt pufa I men V res | as ( I istado * L uhieuda 
at lu dircecitMl 93W de la »M t omo se poe¬ 
tic comp m bar cs ha slam e mi* evtens.i ijiic his 
do* itiinia> a menu res. 

I us paramerros de cm rutin dc la ruling 
Ok \\\ son cualro; pot una pane esta la Ion 
dltnl cn el eje X tie la Imea a hn/ai neykuo 
C h lucgo l:a longirud del eje \ |regi*(ro Hi: poi 
ultimo* un paramesro itiuy amoso que nos da 
iina Nicilidud maces impnsibJc desde el Basie: 

I I par tic reyimos III iudicn los increnienios 
tie los [juntos a l haect Ea linea, si to mieiali/n 
movsouuuo liaiemos an DRAW normal > co 

II tv me. pern s \ lo miciuli/nriios con otto valor 
haremos un Ok \\\ imcmmipido ya que no 
sc dibujahm mdm lo* pumos. 

{ um> de t|UC d Lie^pi li /amicEilo cn alctuio dc 
Isis ejes Hiera ncciillvo esie habiu que potter 
leu cn d regivtro cn coifipkniento a do*. c* dc- 
t if, el 3 t aid Ha 255* 2 254, etc. 

l it primci lugat no* chvotdramos eon ires 

imlrncciones queelectitem un salto si la Itmgi- 
itill del ejt \ cs mayor que la del etc \: esio 
cs a st euaniin icnemos que h steer una I men que 
esie Lficlinada mono* dc 45 gr&dov con rcspcc- 
itt a la hori/tmiai de la pnuinlb. 

{ asti tic qtjc isti sea asi c:u gaums en c3 n ,,, i -- 
I Tea l cl valor dc la I on uU nd cn X ^ ^ahamos 
cn la pi hi el talcti del despliL/armenio: \ cn L 
c V cn I). 

I n% lIos prusirnas mslrtiecnmesinicmli/.m el 
le-jUrro \ \ cl I . aceso. y la siguieme produce 
nn ^iIto a h pane Ol t \Kcd K. 

I iieco ^ciims los dos t a tores de las Itiji^i 
Hides cn ambos ejes son eero \ si c> a^i remr 
miruos. Si csui no oeuric, metetnos en cl re 
astro I la loncimd del eje V > cn cl li Ja loimi- 
lud del eje X v salvanuis ai la pi Li cl de^pki/Li 


mienio. Inieiali^amosd rcLiMio DconP \ dc^ 
puc* tic meter en cl rcgisiro U hi longilud grin 
dc. cm ram os de lleno cn el algor if mo. 

i uando llcguemos a cste punlo lendicmos 
en d rcgisiro I! d eje dc ma>or lonuiiud, cn 
cl l el lIc menoi \ en la pi la el do pi a/a m ten 
to. 


Alqoritmo de DRAW 

l it prime! Ing li r cargamos cit \ d valor del 
rcgisiro h y lo roiamos a 3a deredin, e*io tienc 
lo^ rnismos ctccti's que haccr una do isitin por 
dus. I ueco, le smnamos cl saloi del recislro 
I H que conticnc la long it ud mcnor > haeemos 
im sal to si eomo resnliado de csta suifla ha lia 
Hi do un dcsboidaimcnlo del rcgisiro V 

Si. no. com paramos el rcMtlmdu con cl va¬ 
lor del rcgisiro Mi >i esie mayor qtu 1 el del 
recislro \ saliamos, cn easo eonirsirio segui- 
rims resmndo a I regioro \ el Eh que sic sec con 
icniendo I:l long Stud inciioi \ guartlamos en eJ 
rcgisiro t cl result ado de cslas opcracionvs ( 

I a iiisitiieeitin que t icnc a conlimiacioii lie 
sic conio mi si sin la ilc sahar todoslos rcgisiios 
en ]os eoinplemcniaiitK H \\\ C on la^ dos si 
gsiientes aetuali/.imos cl par dc registros tit 
eon cl primer valor que 3ta> cn la ptla, a sabei: 
el talor del despb/amiclHO que allies hah fa 
silos saUado. Haecmos a continnacism nn ^al 
lo. 

Si cn cl sallo tic la parte dc arriba el rcgisiro 
H Loruema un valor superior id V. ^cemmos 
poi esiit pane sakamto d comenido del rcgi^ 
uo lit' cn pila y hacicmlo cl nvismo I \\ que 
an iha para salvar todsis los registros I uego 
ud%cmt>s a cogcr cl valor que antes habiamos 
miroducidti cn la pila< pero esia \esc. cei el par 
dc redstrift IK 

Por esia cliqueUt: O-E STM 1 siguc cl (lujti 
del programs antique hay a intis heel hi eualquicr 
sitliLS cn la pucie de arriba del algommo dc 


l)U \\\. cargarul(»cn I II el eonicmdo dc la ta- 
fiablc < nemns que gustdit lav cot*tdcuadas 
del nlliimi ptiuio ira/ado I it esie punuk ;idc- 
iii.lv. liimbrcn esuiticnc sahci que el despla/a 
miemo csiu guard a do cn el icgisEro H< eomo 
httlo de los PI S| J \ PI M a arriba reali/ado^* 
pm lo que le vtimamov al dcvpla/muivnio ver¬ 
ne;,tl siluadoen cl rcgklTti lid valor del tciiis. 
n si II e ine re men! amox d valor del rcgisiro t 
quceonlicnc cl desplu/amivnio HoHAunal si la 
sc/ qnc le suiiuuflOs el salor del regisiio 1 

Si como produel o deesta ulnma sum a ha ha- 
hidu tin rcbusamicnio sc valla a una rutina que 
comprucba >i el rcbovamicnfo eorrcspcMlde al 
hsndc dc la panialhu y hi cs asi presemad en- 
i Ecspondicnic iniomie dc error. 

I n la prd?(imu iiivirueeion ve compiudra si 
mi ha habido rcbosamienio, pern wi sc ha pa 
sado d horde dc la pantalla* y si cs asj w salia 
a la parte de la Tuiina que piesenta el crnir l:»i- 
tcro fucra dc mat gen. 

Dcspnes tic esias comprohacinucs deeremem 
tamos el cqnlcDido del rcgisiro V pat a rest a 
hleeer d veniadero valor Ocnguvecn aicma que 
arriba lo habiamos incicmemado puia ter si 
nos valia cn os L lc la pamallai. t manta inns su \a 
lor cn el rcgisiro C\ qw-c le tridiea .i hi rulina 
PI Ul bcoordenad^ \ a plot ear y ya sin mas, 
la llamamns pat a tra/ar uu punlo. 

Intel iurnhiamos otra ve/ todov lo% rcgisiro 
pm los complemciUarius >ah jlSos cn hi pane 
tie arriha \ despucs de icvtablcccf el regislro 
\ eon la eooidcnada \. dfetcmeniauios d re 
gisiid li y si cstc no cs ecro voJvcmov a >altai 
al hude para calcular cl proximo plol. 

Si el regisiro es y a eero viguifica qne la li 
nea ya la hcnios ira/ado con lo cual solo que 
tla litupiar la pila, que en LOdO ihomcnio ha 
cmUenidLi cl dcspla/amicnio que hayaiiKts usa 
do > rcioruanios etm la insmtccion Kl f. 

l lasEa aqui ha llcgado ta leotia, la semana 
proxima veremos algimas lotnias deopimii/ai 
cstas i li iuv.is para podcr ohleiicr ums mayor ia 
pide/ y ercar, desde ciktigo mUqunUu tmcsMas 
propias rutinas graficas, mueJvo mav clicaev*. 
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Primitive DE FRANCISCO y Alvaro DOMINGUEZ 


A to largo de esas dilatadas boras frente a 
la pantalla del Spectrum frecuentemente se 
desea o mejor, se necesita, que la imaged 
sea nitida, estabJe y libre de perturbaciones 
de fondo. Para obtener todo esto hace falta un 
monitor y nuestro amplifreador de video. Con 
la ayuda de este articulo por fin podremos 
ver las imdgenes con absolute claridad. 


- uiario freeuente del Spectrum 

pronto se perema dt* En ncccsidad de im 
monitor de video, eu especial si ha de 
permaneccr a escasa disiaiteia dcla pan- 
ialia, desea ver las image lies eon mayor 
e alidad o, simplcmcme si mi familia no 
le deja usar la I V lanlo tiempo eomo 
cl quisiera. Asi es que ia decision de 
compra vicnc promo. ComcrcialmeiHc 
exist u via i,i variedad de monirores y casi 
siempre cl prccio inters icnc d i reel amen 
teen la call dud, resolution \ otras pres 
tacioncs. 

I n cl immdodc los moni lores ha> dos 
crandes ramus; los moiioeromos j los 
dc color. Ohviumciilc cstos ullimos soji 
los de mayor prccio .d tiempo que los 
mas airaciivos. pero no siempre los unis 
idoneos para es itar cl eansancio ocular. 

Mi la decision vu por un monocrono. 
lia> que saber que exisieu ties color a 
do lies: terdc, umharj hlam'o-n/tiliidn. 
Pareee scr que los dos prirncros prove- 
can un menor cansancto ocular n as bo¬ 
ras de cstui pendicnie dc la pantalla. I n 
cuantoal lamaiki, general mem c son de 
dove pulgadus medidas en la diagonal 
dc la pantalla, 

I I Spectrum fue diseflado para pre- 
sentar ia imagen t>or un receptor de IA 
domestico, para lo cual la seital de % i- 
deo pasa por un modulador que propor 
ciona la serial de radio frccucncia \ po- 
der asi cnirar por la a menu. 

Lacalidnd dc inuigcn obtenida pores 
ic procedimiemo es hnsumte delicientc. 
coxa de la cual uno se pcrcata euando 
ticneocasion de ver comparaiivameme 
on o Spectrum eoneetado a un monitor, 
El SPECTRUM NORMA] yd PI US 
no dtsponen mas que de la meiicionudu 
salida dc TV, cmo se hizo asi para aba- 


mtt ■ 


iniai el sisiemn, ya que es eoimio 
dispoucr de into o varios recepto- 
res de TV cn casu. 

I sle es por lanlo, un lipo de salida 
que uii li/an lu mayor ia de los ordena- 
dores domesiicos, 

En el numcro 32 de MICRO- 
UOBliY proponiamos edmo 
haccr uiia salida de video 
simple. Rccordemos qnc 
esia eon si st ta en llevar 
hacks un collector li¬ 
po RC A la serial de y 
video que simulta- * 
neamenic llcgu al ^ 
modulador, el proee- 
di miemo era eficaz. aun- 
que simple y servia para eo- 
nectar el ordenador a cual* 
quier monitor monocromo o 
a uno de color coil entrada de 
« Video Compuosum, Esic me 
todo sirvc, pero sigtic preseu- 
laudo dcl’iciencias de prescu- 
tacion aunque. por supuesio. 
menores que la salida TV, 

Por todo esto nos propusi- 
mos dcsarrollar an a pcquciia 
interlace de video para mom- 
tores moiioeromos y otra pa¬ 
ra los dc color con cuirada 
RGB. Comoes logico, por su 
major simplividad Memos de- 
cidido empe/ar por la prime- 
ra, para prdxi mam cute t ratal 
sobre la segunda. 

La serial de 
video en el 
Spectrum 


I a I I A en el inierior del 
ordenador entrega ires senates referidas 


AMPLIFICADOR 
MONOCROMO DE VIDEO (I) 
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a] \ idea por oiros [{mios pines, dos do 
cliiis dedieudas a la inlomaeibn de co¬ 
lor (R \ c II-Y) > la icrecra que enirega 
los smeronismos conjuniamenie con la 
liiminuncia. 1 ras mi circuho de mc/cla 
de las Ires senates se obliene la sefuil 
compuesia dc video conformc al sisie 
ma PAL. 

I n la ligura ano sc times)ran graft 
camentc las priitcipulc* caraeieiisitcas 
del IVAI para mm linca cualqiiicra tk 
las 625 que barren el «arca de la pania 
lla» cada 2(1 milisegundo*. 

( ada color licnc una luniiianeia cv 
pedfica dada por la propht sensibilidad 
eromatica del ojo hnmano. In sn dia se 
lii/o UR esiudio esiadistieo dcdicha sen 
sihilidad. resutiando que el ojo es no 
toriamente mas sensible a los colores 
verde a/ulados y me nos a los pidximos 
at rojo. \si plies, si se desea presenter 
pnr panialia una imagen cn bianco y ne¬ 
gro proccdeniede oirn de color sera pie 
eiso iraducir a dislintas tonal id adcs de 
gris los colores que componcri la iina 
gen dada. Esios dil’ereiUes tonos de gris 
son la In m in a in'in, queen !a sen a I de i 


El Spectrum y el monitor 
de video quedan 
perfeetarnente acoplados 
medeanlD el amplificador 
de video. 

deo se iinduce en otros tamos nodes 
elect fieos Ins eiiales modular an el rayo 
cuuxlico que a mi wv hate brillar pun 
lo a puuio el l os l oro tie la pautnlla. 

I a serial de v tdeo ha de eontener tam- 
bicn los impiilsos de sineronisnio y eua 
dm ten la figura into solo se rcpicseii 
tan los de linea), esios pot convention 
Iran de oeu par el .V> por I (Hi de la tola 
lidad de la antpliutd tie la seiud. 

I n el Sped rum es la 1 I \ la que en- 
trega luniinaucia > sine nuns mos pot la 
pula numero 17, pern loiulmcnic invei 
lida. es decir. los sinuomsinos son mas 
posiiivos que el nisei del bianco. 

El esquema 

Para nuesiro amplilicador moiHH.ro 
no de video nos es sutlcieme la sc mi I que 
sale por la mcncionada pata 17 de la 
l I A. en doilde la catidad de la sort a I es 
excclcnte, puts en esie puniose encuen 
(ra desprovisia de loda in lor mac it hi de 
color \ por lanto libre de la lieeueueia 
de la subportadora de color tie 4,43 
Mil/ la erial produce irreinisiblenicmc 



Figura t. NormaUva del sistema PAL: A cada color le corresponds una luminancia do acuer 
do con la sensibilidad del ojo humane* a los colores primaries y secondaries. 
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HARDWARE 





En la fotq obserVii la disposicion de los componenles y sus correspondiento$i 
viioras. 


LISTA DE MATERIALE5 

Resistencias de 1/4 de watio: 

- R1 = 10 K ohmios 
— R2 - 560 ohmioj 
— R3 = 2? K ohmios 
— Rd -22 ohmios 

- R5=220 ohmios 
— R6= 120 ohmios 

— R7 - 120 ohmios 

— 88 = 100 ohmios 

— 89" 1,5 K ohmios 

- RIO = 47 ohmios 

— 811 = 100 ohmios 

— 812 = 66 ohmios 
Condensodores: 

— Cl 100 M F 16 V elecii'olitico 

- C2 10-60 PF ojusle 

- C3 - 0,1 M FTorttolo 

— C4 -100 M f 16 V electro! i i ico 

- CS =10 P F16 V 
Transistor**: 

- T1 BC-238 

- T2= BC 238 

- T3=2N 2907 

- T4 - BC-238 

Potentiometros de ojuste vertical! 

— PI - 250 K ohmios miniotgro 

- P2 - 50 K ohmios minioturo 

Varies: 

— Terjetc de orcuifo impreso 

— 5 espodmes 

— Coble fino 

— Torn ill os de fi joe ion o si lie on a 


tinas barras vcriicales perturbadoras cn 
el fondo de la imugen. 

El amplilicador tiene varios cometi- 
do$: primernmente inverlir la softa* de 
video, ya que lutein cl monitor los sin- 
cronismos han de ocupar la parte mas 
negativa de la scftal. Scgundo, amplifi- 
ear csta hasta el nivd nceesarto para cl 
monitor do que sc disponga y cn terccr 
Invar, adapt ar la salida a las caracicris- 


ticas deentrada dot monitor, sionipre on 
baja impedancia. 

El esquema sc muostra on la figura 
numere dos. Sc han empleado euatro 
(racistores, ires NPN tipo BC-238 y un 
PNP 2N-2907 cuyo padllaje sc vc cn un 
rccuadro a parte, til esquema no es eom- 
plicado como tampoco lo es su real i/a- 
cion y csta construido on mui tarjeta de 
libra dc \ idrio de reducidas dimensioned. 











































5e han iiiduido ires punmx dc ajusie 
para obtener una total adaptation con 
cualquier monitor, lodes los ajusie*. es- 
ian cotucados a la cmrada del nmpJi Pi¬ 
cador y estdn const it uidos por dos po- 
teudximetros \ un eondemador. I x>s po- 
tcnciomctios a install cl nivd tic brillo 
dc la imaeen y la liiminosidad. respee- 
(jvamentc, El condcnsador variable.' va 
a mu' i ado at potencidmetro de brillo \ 
sine para reioear la calidad dc la ima- 
gen una vc/ obtenido cl brillo adccua- 
do. I I eondensador con si it u ye on si mis 
mo un filiro pasa-nlto* para quo los per* 
tiles dc las letias v grdl’icos sc obtenaan 
per rectos, 

El primer transistor cs en realidad un 
paso inversor, siendo 12 y Til cl amen- 
tico paso ailtplilicador dc no muy alia 
canancia. 11 ultimo transistor csta mon- 
tado en cmisor coimm. sirviendo unica- 
mciuc para adapter la impedancia dc sa- 
lida a tos 75 ohmins que suelc const tmir 
la transmisidn al monitor dc video. 

La alimentaeidn sc obliene del inte¬ 
rior del ordcnadoi v cs unicamcnte de 
5 voltios- La ganancia de esie amplili 
cador es reducida, ya qnc sc rcquicre 
muy poca para obtener cl mvd dc sali- 
da que cm a tipificado en un voltio pico 
a pico para alacar al monitor. 

Eil proccso de ajusie cs qui/as el mas 
complicado, en especial para los me nos 
expert os en los cireuitos analogicos, pe- 
ro una ve/ conch lido cste, los rcsulia- 
dos son excelcmes cal come pudimos 
apreciar en el prototipo montado en Ml 
CROHQBBV. La prdxima semana co- 
mcmamos deienidamcinc lodes Eos de- 
talks construct!vos y dc ajusie dc cstc 
pequefio pern util dispositivo dc video 
para cl Spectrum. 



Deialle comparative 
en an fragmento de 
panlalta con y sin 
am pi i fie ado r de 
video.,Sin este 
ultimo aparecen de 
fondo finas barras 
que se despla/an 
horizonlalmenle. 
producto de le 
subportadora de 
color que sc* genera 
en et Interior del 
ordenador a una 
trecuencia ftja de 
<M3 Mhz. 





SPECTRUM PLUS 
2SW0 


UN I DP 0 DISCO SPECTRUM 
. INTERFACE BETA OtSK 
ti see 


RATON 

STAR MOUSE SPECTRUM 
4 .M 0 


DATARECORDER 
COMPUIONI 
3.SS0 


TfCLAOOS 
SAGA I 
SAGA 3 


IAPKZ 0PTJCO SPECTRUM 
2 ffcDO 


OPUS DISCOVERV 
DISKETTE 3,5 
44 000 


INTERFACE JO VS TICK 
TIRO KEMPS TON 
1.999 


1MPRESORA 
5EIKOSHA opso 
is. bdo 


mAMSTAPE INTERFACE PARA 
HACEfi TUS COPIAS DE 
SEGURIDAD EN CASSETTE 100*4 
DE EXITO CANTIDAD LIMITAOA 

e.ooe 


SPECTRUM l«K 
17 000 


DELTA 


COMPUTERS. S A 

Atibuu 15 6-'Echo 18 


AnbJiu 15 6 ' Dcho 
Tci 253 97 91 
08011 Barcelona 


JOYSTICKS 

QUICKSHOOT II 1 695 
QUICK SHOOT IV 2 295 
QMJICKSHOOTV 1695 
NUEVO! JOVSTLCK CON 
INTERFACE T1PO KEMPS TON 
INC OR POR A DO 
SOLO 34SS 


PR EC IDS CON IVA INCLUlOO 
GARAMHA OFICIAL 
PEOIOOS CONTRA REEMBOLSO 
+ GASTOS DE ENVIO 
RARDEZ DE ENTREGA 


































































Ei of dia ddsputo del Holocaus¬ 
ts, "Hermann Mayor"' ha lido 
destrufdo y ta Tier? a nano quo 
apr«nder i sobrovkvir por xux 

prdpLqji 


Viaja ll pianola Andromadaul 
con fu indfoidg y aipturi e 
todo*. tax ramhoidai quo put- 
das. Ha*lu raqidamoma, lianas 
un ttempo innitado, 


Ltcencta excfusws para FSPAI9A Dfffl SOFT 
fundadores, 3 - 28828-MADRID 


Teis. 255 4580/0$ 




sky ranger 


FORMULA 1 
El iiiogo de compaticiArt de 
mjyAi r ultimo, con In di«r 
circuital mk fimows. 

SI LVER 5 TONE, MONACO, 
MONZA.., etc. 

{3, 2, 1... Adelama 


r , 

SPFtlKUM 


COWMODOJfF 
SP£C 7 ftUM ' 


SPfCMUM 


Tu rimrftn consiste On recar rer 
la dudod on bust* do lot vig* 
lanies robe Ides. T* Seri dHfeil 
eneonfrarlox ■ causa do la efema 
niabl#, pern pan alia cusmtt 
con tu habilidad y lax OKoalen- 
n.'S caractarfaticax du tu belt 

DOptirD, 


incredible shrink IMG 


RT^YVYim /XrC^i 
P2& aIaxEU^IL 

Sim u lator i 


Un larribte fuego S* ixpands 
an la Fabric^ el Bombero 
mienta wfocai las llamas, paro 
una mAquina le h*£fi ail coyer. 
La units forma da racohrai %u 
avtatura »ri ancont rando 1st 
pieces do la infrquina ttHropoa 
da para podar fnwllr cl pro 
caw. 


SPECTRUM 

AMSTRAD 


JASON'S GEM 

G u fa a Jason an su ast ronave 
hast a 1* plasalorma del tale- 
puortOp Dasdn la plataforma 
inferior puades Wfuir a pie la 
busqueda de la GEMA. per ditto 
untie lax numerous eawmas. 


SPECTRUM 


COMMODORE 


SPECTRUM 
AMS r RAD 


ONE MAN AND HIS DROID 








































































CONCURSO FUTURE STARS-MICROHOBBY 


jGANA UN ]28K! 

Para participar en este fabuteso cancurso solo Kace falta completer 
correctamente el crucigrama adjunto, ayuddndote de los 
correspondientes defimciones. Una vex hetho esto, hay que enviarlo, junta con 
una o mas mstruccianes QRIGINALES (no valen fotacapias] de los siguientes 
programas editados par FUTURE STARS: TOMMY, KRIPTON RIDERS, ALI BEBE 
El piezo de reception de estos crucigramas fmalizara el 30 de agosto de 1986. A 
continuation se procedero a celebrar un sorteo entre todas los acertantes y el 
premia, dependiendo de las instrucciones enviadas, sera el siguiente: 



• Crucigrama correctamente resuelto y las instrucciones ORIGIN ALES da 
cualqurera da los Ires programas anteriormente meneionados: 

fUN SPECTRUM 1 28K! 

t Crucigrama correctamente resuelto y las instruCciortes ORIGtNALES de 
dos de las programas anterior me nte meneionados; 

f UN SPECTRUM 1 28K + INTERFACE 1 + UNI DAD DE MiCRODRIVEi 

• Crucigrama correctamente resuelto y las instrucciones de los tre* pro¬ 
gramas anteriromente meneionados: 

jUN SPECTRUM 1 28K + INTERFACE \ + UNIDAD DE MICRODRIVE + UN 
MONITOR DE COLOR! 

12 3 4 



H0RIZ0MTALE5 :1.—FomoutcomporiiadeSofiwon I'nglesa. Comendo median- 
te d cuaf puede modificafse el contemdo de lo memo r. a. 2, — At reves, fongiiud de 
una todeno. Err lotin. *Yoi, Ternim-Qcibri verbal. 1-Valor hexodeciniol. Cifio romo- 
no, P'epovaon. A bora msmo. •i.- MultinoctOftof fabric ante de Chips, Cod* go ASCII 
n.° 84. En hexadecimal, 10. Consonant?, 5 — la mismo vocal que d final de esta 
hnea. Meleduro de pato. Lo mu mo vrcol que al piropio de eila lineo. 6.—Notation 
ufiliiada para frag mentor ur>a codeng, 170 en hexadecimal, Disyunaon logrco. 7,— 
Al revei, nolo musical. El tio del Area, Oxigeno. 8,-50 Bomonos Al reves, lo que 
monca hate urv buen tomercion'e. Fmdde un bucle de iteration. 9,—Utftce, al reves, 
Coso de Software de fl ombre mitofogico, Ultimo LIOG, 10.—La mension ends famoso 
de* Software espcmol. Despues del FOR. 


VERTICALES; 1.— Un ingles. ledlo deborrado. 2,-Cddigo de DEF FN en hexade¬ 
cimal. Lo leiro con ei cbdigo ASCII mas bojo. Equivalents Idgico de la stima. No es 
tip. 3.—Empress praduttOTti del progroma COMMANDO. A correr. Z.-En estoto- 
lumnc boy cuatro vocales identic as Al reves. arte hri'anito. 5.—Una de iascampo* 
mas quefpbncanel Z-80. En ingles, aleotorio 6Bifurcation en Basic, Decimoquin- 
to letra del codigo ASCII, Desbabiliio los inerropciones enmosta rabies, 7,—Col-oca 
en un lugor. Consonants de un sgombazo*. Al reves. Nikel-odeon, 8.—Codigo del 
mensoje de error: ilnvalid Slrecm*. Letra que se corresponds eon e! Codigo ASClf 
n. : 65. Letra redonda, Preposition. ?.-En ingles, ^edo* Operation iogico no dis 
partible en Basic. 10.-Comondo de borrodo. A 1 reves, msIrveeiOn de sal do. 



i FAB U LOS OS PREMIOS QUE NO PUEDES DEJAR ESCAPAR! 


Envfa cuanto antes el crucigrama correctamente resuelto a: 

MICROHOBBY 
HOBBY PRESS S. A. 

Ctra. MADRId'-IRUN Km 12,400. 28049-MADRID 

No olvtdes enviar, al menos, una de las instrucciones originates y poner en el sobre CON¬ 
CURSO FUTURE. Cuantas mas instrucciones envies, mas importante sera el premia conseguido* 
Si deseos recuperarlas, tendras que adjuntar tambien un sobre franqueado con tu nombre y 
direccion. 
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IJI.LEGAUO* UJM. 


W&. ID. m. m *5 2 


acechan en el 
Castillo bajo la 
Montana, mas alia 
de doncfe alcanza la 
luz del Sol y de 
donde se atreven a 
llegar los corazones 
mas valerosos. 


La fuerza, la astucia 
y la habilidad, van a 
medirse con el 
hierro, el fucgo y la 
hechiceria, en uno 
de los m£s 
tremendos cheques 
entre el bieti y el 
Mai que el Uni verso 
ha presenciado 
jamas. 




MISTKlIU iutitt excilisivo r\K\ L&K/IM 

E Hill Mimi ilHt.. 




























































P<u>|e*e patf/uiUfc 


Arturo LOBO y J. J , £FCW 


CHOQUES 2 


Como dijimos la sema- 
na pasada aquf tennis fa 
segunda parte del progra- 
ma <'Choques»; ya sab6is 
que tenets que «mergearw 
sobre la primera. 

El programa, unido at 
de fa semana pasada. re- 
suelve choques elasticos 
e inelasticos. tanio en un 
piano comq on una sola 
direccido, Adem&s de elfo, 
una vez solucionado el 
cheque, lo visualize de for¬ 
ma animada. lo cual os 
ayutfara a familrarizaros 
con las soluciones que 
dan unos dates infciales u 
otros. Con esta rep re sen 
tacidn en panlalla os ser£ 
mis sencillo discriminar 
qu6 soluciones son vili- 
das o no, aunque todas 
las que os de cumplen las 
soluciones. 

Como sabiis, un cho- 
que inelistrco tiene sotu 


cion unica. Un choque 
elastic© tiene una ecua* 
cion, la de la energia, que 
as de segundo grado, por 
lo que en general tendra 
dos soluciones, si es uni- 
direccional, una de eslas 
soluciones es que cada 
bola siga con su velocidad 
despu^s del cheque. Esta 
solucion cumpie fas ecua- 
clones, pero debe ser de- 
sechada, pues es equiva- 
lente a que no se hubiera 
producido el choque. 

Tambten es posible que 
no haya ninguna solucidn 
en cheques elasticos en el 
piano dependiendo del da¬ 
le adicional que le deis, su 
valor puede hacer que no 
se pueda cumplir alguna 
de las ecuaciortes. En es- 
le caso el programa lo 
muestra diciendo que to¬ 
das las soluciones son 
cero. 


En caso de 
existir dos solucio- 
nes el programa las 
muestra y las visuali- 
za una detras de oira: 
vosotros lendrcis que j. 
diseriminar si alguna de 
eifas es incompatible con 
el enunciado o no debe 
ser aceptada. 

Aqui tennis un ejemplo: 
Una bola se lanza con¬ 
tra otra de igual masa en 
reposo a una velocidad de 
5 mis. Sale del choque 
con un anguio de 30 e . 
Choque elastico en un 
piano. 

Datos: v : t5; Betai-O: 
v? = 0; 

Beta? = 0. 

Date adicional: 

Betaj = 30°. 

Se oblienen las solucio- 
nes: 

V3-4.83: Beta* = 30: 
v* = 2,5; Beta* = —60 



v 3 = 0; Betas = 0; 
v* = 5: Betaj = 0 

Como veis, la segunda 
solucidn es desechabfe, 
ya que cumpie las ecua- 
ciones pero no sale con 
Betaj = 30<\ sino que se 
para. 

El programa de esta se- 
mana tiene unas rutinas 
en maquina en las ultimas 
iineas por lo que hay que 
grabarlo antes de intentar 
hacerlo correr 

Con este capitulo fina- 
lizamos «Iqs Cheques*-. 
Esperamos que os hayan ■ 
quedado claros. 
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ZX TRANSTAPE II 

Otro perifertco mas para order* ad ores 
Sinclair Spectrum ho hecho su aparkion; 
en esta ocasion es la firma espanola Hard 
Micro la que pretende facilitornos la labor 
de transferencio de programas con su ZX 



A specie del ZX-TRANSTAPEII donde se observan los con 
mut adores. 



Todo el software que necesita esta soportado en una 


Transtape II, 

Esle interface conliene 
una memoria EPROM en la 
que se han introducido un 
bloque de rufinas que. acti- 
vadas a traves de los distin 
tos puisadores, realizan 
aulomaticamente Ja labor 
de iranslerencia. 

La versalilidad del Trans 
lape permits hacer copias 
de seguridad en cinta de 
cassette, mtcrodrive y Opus 
Discovery, coneclamlo el 
aparato al port de expan¬ 
sion del Interface I o al pro- 
pio ordenador. segun se die- 
ponga de unidades Micro- 
drive. Opus o no. 

El funcionamienio es de 
lo mas simple, tras la habi¬ 
tual carga de un programs 
en el ordenador esle se pue 
de interrumpir pulsando el 
boldn INT del inierface, En 
este momenta actuando so 
bre lOS inlerruplores TUfl- 
BO/NORMAL y LOAD/SAVE 
podrels seieccionar cual 
quiera de las opciones de 
transference e introduce 
los datos de identificacion 
del programa (nombre) y los 
del perlferico de destino 
tnumero del mtcrodrive o 
unidad Opus), todos ellos 
solicitados por los corres- 
pondientes mensajes. 

Todas estas opciones fi¬ 
nal iz an con la pregunta: 
iSalvo pantalla?, muy ade- 
cuada para aquellos cases 
en que no se disponga de 
espacio suficiente para el 
programa con pantalla de 
presentacion incluida o 
simplemente. esta no me- 
rezea la pena. 

Finalmente tendra lugar 
la iranslerencia del progra¬ 
ma en las condiciones indi- 
cadas. 


TRANSFERENCIA 
A CINTA: 

• Copia del programa en 
version <independiente». es 
decir, el programa puede 
cargarse sin estar conecta- 
do el interface, teniendo 
preserve que su carga se 
electuary como CODE y su 
inicializaciPn con el RAN¬ 
DOMIZE correspondents 
dado que al realizarse la co¬ 
pia se incorpora un carga- 
dor en eddigo m^quina. 

• Copia ^personal™ con 
opcidn de distintas veloci- 
dades de carga: 1500. 2250 
y 3000 Baudios (1. 1.5 y 2 
veces la normal del ordena¬ 
dor). Estas versiones s6lo 
podrin ser cargadas poste- 
riormenle utilizando el 
Transtape dado que Gste in- 
corpora las distintas rulinas 
de carga rapida. 

TRANSFERENCIA 
A MICROOAIVE 

El paso de programas a 
Microdrive se electua sin 
problems aiguno con la so¬ 
la (ndicaeion del numero de 
untdad; la transferences se 
realiza fragmentada en va 
rios bloques. por lo que la 
longitud del nombre debe 
preveer un dtgilo menos 
que sera utilizado para su 
ordenacibn. 

La carga del programa se 
puede realizar posterior- 
mente en la posicibn de 
LOAD pulsando el boton 
INT con lo que sera llama- 
da la rutina de carga al pe- 
rifdrico. En caso de utilizar 
la copia sin ayuda del 
Transtape, deber£ introdu- 
cirse previamente un pe- 
quefto programa cargador 


EPROM de 16K, 

en Basic y una rutina de 71 
bytes en C. M. que se inclu- 
ye con las insirucciones, 
Estos cargadores son co- 
munes a cuaiquier progra¬ 
ma. debiendo corregirse en 
ellos tan solo el nombre del 
programa a cargar 

TRANSFERENCIA 
A OPUS DISCOVERV 

La transferencia y utiliza 
cion de los programas se 
realiza de forma muy simi¬ 
lar a la deserita para Micro 
drive. 

Gtras uliles opciones es- 
tan integradas en el Trans- 
tape como la de iniroduc- 
cion de POKES A traves de 
ella se puede interrumpir ef 
programa (en la posicibn 
SAVE} y rompiendo el IN¬ 


PUT ^ nombre del programa* 
Con CAPS SHIFT y se 
obtiene un acceso al Basic, 
desde el cual se pueden 
efeciuar los pokes o cuai¬ 
quier otra modilicacibn y 
despuds retornar al progra¬ 
ma con s6lo pulsar una vez 
el boton de “reset tfe doble 
funcion* (pulsando dos ve- 
ces efectua un borrado to¬ 
tal de la memoria), 

Este boton de reset reali¬ 
za una doble funcibn: la 
mencronada antenormente 
y la de recuperar el progra¬ 
ma cuando por error se hu- 
biera interrumpido bste con 
ei bolbn INT; en este caso 
pulsando el reset del Trans- 
tape retornariamos al pro¬ 
grama continudndose su 
ejecucibn. 
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TOP SECRET 


Rutinas de cargo aleatorias 


LA BIBLIA DEL «HACKER» (XII) 

Jose Manuel LAZO 

Una de las protecciones mas sorprendentes que podemos encontrar 
son Jas Rutinas de cargo aleatoria, Puesto que en el Spectrum 
la aleatoriedad es perfectamente controlable, algunos programed ores 
se aprovechan de esta faciJidad para disenar rutinas de cargo 
vistosas, a la vez que muy diftciles de desproteger. 


Hay un procedimieniq bastajtte curioso 
para poder curt - ar bytes alcatni lament l- cLc 
cima, esto es, para i|ttc el bloque tie darns 
que oie erabado en lacinia no se caiyuc so- 
euetkiaImente (lode la pnmera d'lreccidn a 
la ultima si no que se cargen uih»<* bytes en 
una direction, otros en otra, etc. fodo esto 
sin cabecciflvdc por medio si no que hay una 
unica enbeedra at prmdpio del bloque y tuc- 
gO una kmgitisd sat table. 

i'ara esiy sc fun de utili/ar rutinas de ear 
ea un tpo cs pee i ales que tknen dos enira- 
Jd>. hr primer a espera fa cabeticta y luepo 
et bloque de bytes, y !a sepunda eargii direr- 
iuinemc los bytes sin esperar cafoxrus de 
nin^n lipo. Como d CM estnmapido. re¬ 
sults Jespteetafde el tiempo que se doper* 
dieiii en la\i*igtiacirin de paraiuctfOs e>l la 
carga y la r Inina m sc cm era de que ha ha- 
hido una mlrma paiisa entre el ultimo byte 
t.ireado y d que ya a enirar aln>ra. 

l:stas piotivcioues puedett dat nutchos do- 
lores de iabc/4 dehido a que el prog min a - 
dor puedepeirei-tanicmeearpai un m union 
etc eaehitos del programa cn dish mas 2011 a* 
de memoria. o lo que eS.lo mismo: d pro* 
crania se fialta dcsdtdcnado dentro del bio* 
que grabado en tint*. : 

Oesgraeiadaiivemc Lina grqn mayoria de 
I os program as que hem os viftp protegidos 
eon este si stem a tierten !a particular idad de 
que uno de los primeros btoqnes que sc car- 
l'liii sa encima del propio eftrpsdoi perdien 

Aill 


dp sen lido la ttsienacibn de vectore* que vc»- 
gan a eonimuadun. 

Peru se dice que a Itsto. Itsio > medio, > 
este si st etna present a una gran ventaja so 
bre tod os los Jlumados de earga rapid a. Co¬ 
mo la rminu Cargudora licne do- pumps de 
enuada. podemos usar el que espera log 
bytes sin n>no guTa para oqsvlai hacia la 
RUM un trofco de prpgiamj que al cat ear 
nos estoi be,-akmpre y cuando no sea pane 
del mismo, esto n, sea una parte de! carga* 
dor quo eono?camos. 

Comoejemplo os propo nonius tttiaeoit.i 
rut inn de eat ya aleatoria, a la ve loci dad Cs : 
undar de la Rt >M. list a rutina eat, uiiuy op 
tinii/ada antique, evo si, no es eapaz de \V 
riflear. pero sin embargo, podemoscarjtar con 
ell a un Moque dc bylh de to mm afc«iori,i 
lal v como heritor explicado. 

l icne dos pnntos de enttada' KOAD y 
HV !‘ES. Si eiitratnos por I OAD consegui- 
mos que esia espcie una eabccera a I carear, 
pero si cittrtimos pen BYTES sc precede a 
ii caiga dc los bytes directamentc. 

1 a acuuli/ucion dc los par<imetros cs la 
noi null cn los dos puntos de cut rad a: cu l\ 
comicn/o. y en L longititd Hay que tener 
en enema qm'ci byte de identificaddn s d 
byte dc pgrnJad no inters ienen, cotito tarn- 
poeo sc Jerifica si se ha produeido tin error 
tie carga 

Lsta |c/ no ie acorn part a el list ado en he- 
sadcciipal dado que la rutina solo se pucJe 


itsar desde ( M y con las interrupciones de^ 
hibiliiadas I s completamcnte reubicabk 
siempre s cuando ia usemos en los .12 K su- 
pei lores por las ra/oties ya aludidas. 

I sta icciiica de carga se puede combinai 
coil on.i rutina, muy parccidu. qi.c eTcciua 
ii'iisl carga dc bytes al res*es; estoU>. dc>dc 
el fin, if dc la direction de memoria^specit t 
cada hasia el principio. Esto lo enctmuarc- 
mos cn programas que cargucn los atiiVutos 
lie pautalki desde aba jo hacia arriha, por 
cjcmplo. 


Otros metodos 
«Hocleerizontes» 


Dc todas ibrnia*. si cn la carga sc ban usa- 
rutinas scciiettciaks (hi' nor males) pode¬ 
mos usar un metodo paraldo para anali/ar 
el problcma, y cs cargar el bloque de bytes 
en earftt rapida con un copiador que lenga 
esfw facilidad y pasar csto a cargaiiormal 
con el mismo. I uego se opera epeno si dc (in 
rogra^ia cn carga norm at se tVaiasc. 

Si ventos que la carea es aleatoria y que- 
remos usar este metodo porque no*, pare/ca 
m:is sentilku podemos luego usar la rutina 
que proponemos, que con toda seguridad 
osuparsi mcnos memoria que hi que milicc 
cl programs, para tTcciuar el analisis del 
mismo. 


RUTINA D£ CARO A 

ALEATORIA 


258 

JR 

NC,STNC 

388 


CP 

8 

n 

im 

IN 

A,(MFE) 

138 

CALI 

E0GE2 

268 

CALL 

EDGE1 

398 


RL 

L 

2i 


m 

DE 

148 

JR 

NC.START 

278 

RET 

NC 

400 


LO 

B.NB0 

3* 


m 


158 

LO 

A.RC4 

288 

LD 

B.I80 

418 


JP 

NC,B1TS 

48 


AND 

828 

168 

CP 

B 

298 

LD 

A,C 

420 


LO 

<JX*B>,L 

58 


Oft 

2 

178 

JR 

NC, START 

388 

XOR 

13 

438 

LOOP 2 

INC 

IX 

68 


LO 

C,A 

188 

INC 

H 

318 

LO 

C,A 

440 


DEC 

DE 

78 


CP 

A 

198 

JR 

N7 .LEADER 

328 

JR 

BYTES 

458 

BYTES 

LD 

A t D 

88 

START 

CALL EDGE1 

288 SWC 

LO 

B.8C9 

338 LOOP 

LO 

B.8B2 

468 


OR 

E 

98 


JR 

NC,START 

218 

CALL 

ED0E1 

348 MARKER LD 

U 

470 


JR 

N2.L0DP 

188 


CALI EDGE2 

228 

JR 

NC,START 

358 BITS 

CALL 

E0GE2 

400 


RET 


110 


JR 

NC,START 

238 

LO 

A|B 

368 

RET 

NC 

4*8 

EDGE! 

EOU 

I5£7 

128 

LEADER LD 

fi,#9C 

240 

CP 

104 

378 

LD 

A,*CB 

588 

EDGE2 

EOU 

I5E3 


34 MICHOHOBBY 












CONSULTORIO 


«POKEando FBAMESw 

iGomo puedo introduce 
un numero cualquiera (de 
mis de siete u ocho cifras) 
en una variable de tres de¬ 
letes como puede ser 
« FRAMES"? 

c Puede colgarse el apa 
rato si «POKEamos» fa va¬ 
riable «f FRAMES*? 

iQub date (1916 255) de- 
beria entregar un Plus de la 
serie «4B» al leer el teclado 
con «IN*? 

Frund tc e £$T£VE2 • VUcny* 

Como es sabido, para 
introduce un numero de 
dos octetos en una varia¬ 
ble. se utiliza el siguiente 
procedimiento: suponga- 
mos quo el numero es «n» 
y la dkeccidn de la variable 
es «v», 

Hariamos lo siguiente: 
POKE v + 1,INT (n/256) 
POKE v.n 256*PEEK 

(v+1) 

Siguiendo el mismo pro¬ 
cedimiento. para un mime- 
ro de tres octetos harfa- 
mos: 

POKE v + 2JNT (n/65536) 
POKE v + 1,1 NT ((rt-65536 
* PEEK (v + 2})/2$$) 

POKE v,n-6553G* PEEK 
(v + 2) 256 * PEEK (v + 1) 

La filosofia es la misma, 
salvo que descomponemos 
el numero en Ires partes en 
lugar de hacerlo en dos. Pa¬ 
ra leer un numero de una 


variable de tres octetos, el 
procedimiento es: 

LET n-65536* PEEK 
(v + 2)4256*PEEK (v+1) 
+ PEEK v 

La variable «FRAMES* 
no es utilizada por el Siste- 
ma operative, Esta ahi pa¬ 
ra que la utilice et usuario 
como reloj de tiempo real. 
Por tanto, no hay ningun 
problems en alterar su con- 
tenido. 

El dato entregado al leer 
el teclado con «IN» depen 
de de la ULA que lleve el or- 
denador. Porconsiguiente. 
lo mejor es que haga la 
prueba y ya lo sabr4 en lo 
sucesivo. Para hacer ia 
prueba, teclee: 

PRINT tN 64510 

wON ERR OR GO TO» 

Desaria saber edmo tan¬ 
go que cargar y utilizer la 
rutina «ON ERROR GO TO» 
de la Micro ficha R-1. 

JoM jl Garcia - 

Si no dispone de en¬ 
samblador, puede cargar la 
rutina utHizando el progra- 
ma cargador de la Microfi- 
cha R-0. Puede coiocar la 
rutina en cualquier direc- 
cibn, ya que es reubicable, 

Para salvarla en casset¬ 
te, teclee: 

SAVE “ONERRGO- 
TO''CODE < dkeccibn >, 
66 

Para usarla en un progra- 


ma, deberd ir grabada a 
conlinuacidn de bl. El pro- 
grama ia cargara en cual 
quier direccibn (por ejem- 
pto, 60000) con: 

10 CLEAR 59999 
20 LOAD "ONERRGO- 
TO’ CODE 6000® 

Y luego, deberb activarla. 
Para ello. es necesario que 
decida a que Ifnea quiere 
saitar en caso de error, Lo 
normal es que se salte al 
menu principal Suponga- 
mos que lo tiene en la linea 
1000. Para activar la rutina 
debars hacer: 

30 RANDOMIZE 1000 + 
USR 60000 

A partir de este memen¬ 
to, cada vez que se produz- 
ca un error o se pulse 
« BREAK®, el programa sal- 
tarS a la linea 1000. 


Cur so do cbdigo mbquina 

AI haber empezado con 
retraso a coleccionar el 
Curse de Cddigo Miquina 
y para poder completarlo, 
les ruego me digan lo que 
me costan'a adquirirtos nu- 
meros atrasados desde el 
inicio del curso hast a el 73 
Inclusive (et primero que 
tengo es el 74), 

Por otro lado. y enter )- 
diendo que para operar en 
cddigo miquina es necesa¬ 
rio un ensamblador, les to- 
garia me indlcaran si han 
editado ustedes atguno y. 


en caso negative, el nom- 
bre de alguno bueno que se 
pueda encontrar en el mer- 
cado. 

frtrpqu* ZARRAliJQUt Nmm 

El Curso de Cddigo M£- 
quina empezb en el nume¬ 
ro 42. En nuestro servicio 
de numeros atrasados, po- 
dra conseguirios al siguien- 
te preclo: 

n.® 42 al 60 (a. L) 133 pis 
x 19 = 2.527 ptas. 

n.® 61 al 73 (a. i.) 135 pts 
x 13= 1.756 ptas. _ 

Total ~ 4.282 ptas. 

No hemos editado nin¬ 
gun ensamblador, porque 
exists uno comercial que 
nos parece inmejorable. Se 
llama *GENS-3» y es de la 
casa iiHISOFTn. 


Conexidn de monitor 

Os escrlbo porque tengo 
un Zx Spectrum Plus y me 
han dicho que no se le pue¬ 
de acopiar un monitor. Out- 
siera saber si es verdad. En 
caso de no serlo. desearia 
saber cuinto me cost aria 
uno en color. 

Jos* L LORU ■ HAttm 

Por supuesto, al Spec¬ 
trum (como a cuafquier or- 
denador) se le puede aco¬ 
piar un monitor. Existen va- 



INFORMATICA 


10 PROfESl-ONAl DE fllPARACIO^ES 


S(jrec* l|0 

3 500,13 


im&i 

a ^WC!P0 E«jdft 

3 mm 

T^mpo dc jChXi l to 


: T*Til«Ti rpfrirjrfirt 0 L. mofiireifli 


;TU TIENDA ES PEC IAU Z AD A EN INFORMATICA! 


NO LO DUDES: Llimanes. vsiiaws o escribenu a HIES* INFORMATICA. Cam me k» Vitfew. JO T«l 191) 437 47 S2 
Tt maneamos tu ptrdKie a itkUqu# parte die Esp&na en nempo record. 


PREGiOS EXCEPCIONALES EN SOFTWARE 

ijDei m al 50% tie descuerRo petmane«'te en wltware 
SPRECTRUM; AM5TRAD MSX*' ,PIDE INFORMACKW 1 
Ejempto: figrrtin^ Waruof PV.P 2.300 tu 
nowmrt 850 pti 


CENTRO ESPECIAUZADQ EN O.L. 

Penffciicos, Software. ienstas etc. Program* prolt 
SKxrales a mefliOa y Standard 
jPidenflis itilarmsoibn 1 


OFERTA FIN DE CURSO 

Q.L. 4 programas gestion iespanol-garan- 
tea oficiaii- P.V P.: 86.000 pts Precb HIE 
SA 44.995 ptas. 

SPECTRUM PLUS 6 programas con re 
galo especial de joystick e interface 2 
lespanol garanlia ofidali. Precio HIESA 
31.995 ptas. 

SPECTRUM 128 K. 3 programas con re 
galo especial de un lapiz optico calidad IN 
VESTRONtCA Precb HIESA 39.995 ptas. 
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ORDENADORES SOBRESALIENTES A PRECIOS QUE HACEN ESCUELA 


Premie ef estuerzo 
de sus hijos por fin 
de curso. 

Reg^ teles ios mejores ordenadores 
personaies a precios de autentica 

oportunidad. 

Investrdnica. adem&s, tes hace otro gran regale 
joysticks, interfaces, cursos de Basic en video. 

lapides opticos . 

Spectrum Plus , Spectrum 128 y QL, tres ord ona *” 

estudiados, a precios que son una tecciOn magistral 
D6 un ejemplo. Hag a un dobfe regalo fin de curso con fnvestrdnica 

Y adem&s, precios mtjy espcCi&lOS para lotos 0o Interface l. Mtcrodnvcs e impresoras 
Informese en so cortcesionano Investrdntca mas cercano 


SPECTRUM PLUS, SPECTRUM 128 Y QL 


Regale un Speclrum Plus, 
que incluye un loie de 6 cmias 
de luegos Su distributor in- 
vestrdnica le regala. edemas 
Un loyslick mas un inter¬ 
lace II. 

o un Curso de Baste en video, 
o un lapi? dplico 


Regale un Spectrum 128. 
que incluye dos emtas de 
juegos, un manual de utiliza¬ 
tion y una emta de demostra- 
ciOn 

Su distributor InvestrOmca 
le regala. edemas 

Un joystick mas un Inier- 
face II. 

o un Curso de Baste en video 


Regale un ordenador QL 
desde 44 550 pias o, si to 
prefiere, una confrguractOn de 
ordenador y momtor desde 
65 300’ ptas 

InfOrmese de nueslras 
(jrandes oferias de QL con 
montiores monocromo y de 
color con media y alia resolu 
cidn e impresora 


(PRQMOCtON LSPECIAL POR Ttf MPn UMlTADO* 
* Pr^ciQ sin PVA 


Kiid^ 


invest rente a 



ft-i O.JK6! 13 A 
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rias posibilidades. Si el mo¬ 
nitor tiene entrada de video 
eompuesto, puede sacar 
una saiida tomando la se 
nal antes del modulador e 
intercalando una resislen- 
era de 10 ohmnios: o adqui* 
rir un interface con saiida 
de video eompuesto. Si el 
monitor tiene entrada de vi¬ 
deo «RGB», existen algu- 
nos monitores que vienen 
preparados especialmente 
para el Spectrum; en este 
caso. el monitor trae un ca¬ 
ble con un conector que se 
enchufa, directamente, en 
el «slot» de expansion, 

Respecto a precios, sen- 
timos no poder informarle. 
Lo mejor es que acuda a un 
distributor donde podrd 
ver los monitores en funcio- 
namiento y elegir el que 
m£s se adapte a sus nece- 
sidades. 

Averts 

Les agredecerd me infer 
men de la solucldn a! si- 
guiente problems: tengo un 
ordenador Spectrum WK y, 
cuando lo enchufo a I tele¬ 
visor y programo durante 
un momento t Pace RESET. 
He consuttado el problems 
con algunos amigos y nin- 
guno me ha sabido respon¬ 
der 

Jon L ARLANOlS VmtiKi* 

Como en todas las ave- 
rias, es imposible hacer un 
diagndstico exacto sin exa- 


minar el ordenador. Ahora 
bien, por ei tipo de proble¬ 
ms, lo mas probable es que 
se trate de un mal contac- 
to en la fuente de alimenta- 
cidn, en el cable que la une 
con ei ordenador o en fa 
propia clavija de conexidn. 
Lo unico que podemos ha- 
cer es recomendarle que 
lleve su ordenador a un ta¬ 
ller especializado. Junto 
con el ordenador, lleve tarn 
bien la fuente de afimenta- 
ci6n, ya que es myy proba¬ 
ble que la averia provenga 
de eiia. 


Carnbiar la clavija 

Se me ha pelado el cable 
l mm. juste detr&s de la 
clavija de alimentacibn y, 
con mover un poco el orde¬ 
nador o ei cable , se desco- 
necta. Qulsiera saber si se 
puede abrir la clavija para 
poner tos cables o, por el 
contrario. hay que comptai 
una (diganme cud I es la 
precisa). 

SthnJOr SAN ANTONIO - CmDUMm 

Su probiema es bastan- 
1e frecuente. Por desgracia, 
no es posible abrir la clavi¬ 
ja original, por lo que no 
queda mas remedio que 
sustltuirla por una nueva 
Este tipo de clavija se sue- 
le conocer como «clavija de 
alimentacibn tipo japonds*. 
Aunque, si va a cualquier 
tienda de electrpnica y pi- 


de una clavija de alimenta 
cidn para Spectrum, segu- 
ro que sabran cuai darle. 

Para realizar la cortexI6n, 
necesitara un soldador ya 
que los cables debeten Ir 
soidados en los terminates 
de la clavija. Es muy impor- 
tante que no invlerta la po- 
iaridad. El anillo exterior 
debate Iievar el polo positi 
vo y el tube interior, el ne¬ 
gative. Si invirtiera la pola- 
ridad, provocaria una seria 
averfa en el ordenador. 


«Angliei»moaw 

iPor qu& no intentAis evi- 
tar los «anglosaionicis 
mos», como «dump» f «soft 
ware», « scroll *, que todos 
Uenen equivaiencia en cas 
tettano (nvolcado*. * logical*, 
«desrolte»)?. ^No creeis que 
esto empobrece nuestro 
idioma?, 

c Ariot E C A ft t EOS AilutUi 

En toda tecnica. exis* 
ten una serie de palabras 
que. dentro del ambito de 
esa tecnica, tienen un stg- 
niftcado muy concreto. Con 
Irecuencia. esas palabras 
pertenecen a otro idioma; 
pero el no usarlas Introdu 
ciria ambiguedades que 
Crearian problemas. Por 
ejemplo, usted nos propone 
SuStituir ^software* por ^lo¬ 
gical*, pero ambas palabras 
no son equivatentes. "Soft¬ 


ware* se refiere a la parte 
inmaterial de un Sistema In- 
formdtico. at conjunto de 
programas; mientras que 
"logical* es un smonimo de 
«programa». La verdadera 
traduccidn para «software* 
(segun la Real Academia) es 
«soporte logico". En gene¬ 
ral, resulta rites tecil y mds 
Claro para todos, decir 
^software* que decir «so- 
porte idgico*. 

Por otro lado, hay pala¬ 
bras que no lienert traduc¬ 
cidn posible, Por ejemplo; Ja 
paiabra »scan» se refiere a 
una llnea de pixels (otra que 
tampoco tiene traduccion) 
en la pantalla; su traduc¬ 
cidn literal del ingles seria 
“barrido*; pero, esta paiabra 
podrfa induerr a error. La 
misma paiabra <>bit» es una 
abreviatura de "Binary Di¬ 
git* (digito binario): pero, 
iCdmo traduciriamos 
■ Byte*?. 

En general, mantener la 
pureza del idioma es una 
aspiracidn loable, pero nos 
parece mis Importante lo- 
grar una comunicacibn 
exenta de ambiguedades, 
Lo cierto es que, dentro del 
imbito informatico, el uso 
de estas palabras es muy 
frecuente y. pricticamente 
inevitable. Normalmente, es 
el propio idioma el que evo- 
luciona asimiiando ciertas 
palabras exiranjeras. El tipi- 
co caso que se sueie citar 
es la paiabra «garaje» pro- 
cedente del franebs. 



La revista que te hace volar 
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• VENDO Amstrad 472 con 
tec la do castellano, con garan 
tta y manuales por s6lo 55 000 

| ptas con menos de un mes de 
| uso- Interesados llamar al Tel 
392 45 85 Preguniar por Carlos 
S6lo para Barcelona. 

• VENDO Spectrum 48K con 
sus cables y manuales. mds re 

I vistas y libro de Cbdigo Maqui- 
na. rodo por 30000 ptas Miguel 
| Angel Alvarez. Vega de Arriba, 
ft 2i. 2 ° S Mieres (Asturias) 

• VENDO Spectrum 48K con 
un afto de garaniia, joystick con 

| Interlace, cassette Compulone, 
tod as las revisias de MICRO 
HOBBY aparecidas basia el 
momento y encuadernadas in 
leresados escribir a Javier Mar 
I tinez Arroyo Cl San LesmeS, 3 4 
| Burgos 09004. 

• DESEARIA intercambrar 
ideas, irucos. rutinas, pokes y 
listados para el Zx Spectrum de 
48K o Plus. Interesados escn 
bir a Esco Garcia 0/ JAliva. 33, 
Beniganim (Valencia! 

• VENDO Spectrum 48K con 
teclado Lo Profile profesional. 
todo por 35.000 pias. Interesa 

| dos llamar al Te.: (93! 321 69 70 
Barcelona, Preguniar por Albedo 

• YA exisle un club en Vuca- 
| ya que act ja a nivel nacional y 

de Iberoamenca. Nos dedica 
mos a mtercambiar expenen 
cias y todo lo que puede sernos 
util para un mejor conoamien 
to y aprovecbamiento de nues- 
tras maquinas. Animate. Escri 
be a BilboSoFT/Mikrozoroak 
Apart ado 187. Basaun (Vizca 
| ya}. O bien Hama al siguiente 
Tel (94} 440 65 85. Preguntar 
por Sonia. 

I_ 


• VENDO ordenador Yashica 
Si sterna MSX, con monitor Phi 
lips fbsforo verde, cassette es 
pecial. dos joyslick Sony, y va- 
riedad de revistas. Precio: 
80,000 ptas, Tel.: (91) 858 17 3T, 
Preguniar por Carlos. Madrid. 

• VENDO Spectrum 48K to 
lalmente nuevo, con muy pOCO 
uso, luente de alimentacidn, 
manuales, cables. Todo por tan 
sbio 45,000 plas. Tambien ven 
do doble pletlna, comprada es 
le ado, a estrenar, 50 W Precio 
exclusive de 45.000 pias. Orde¬ 
nador mis doble pletina por 
85.000 pias, interesados escri¬ 
bir a la siguiente direccidn. Pe¬ 
dro Mmguillin C/ Once de no- 
vtembre, 2. Puertollano (Ciudad 
Real). 

• CAMBIO Zx Spectrum 48K 
con todoe! embalaje y manua¬ 
les. 4 revistas de Microhobby. 
10 mimeros de Todo sped rum, 
por un Amslrad CPC 464 que 
funcione y est£ en buenas con- 
diciones. Interesados escribir a 
Amador Merchan Ribera C. r Ca 
ceres 8. 3.* A, 28045 Madrid. 
Tfno: 91 467 48 14 

9 COMPRO monitor fosloro 
verde en buen estado Interesa 
dos escribir a la siguiente direc- 
cidn Javier SimOn Rose!. Cl 
Triunfante. 8. Murchanie (Nava¬ 
rra}. 

• VENDO Zx Spectrum 48K 
practicalTiente nuevo, con su 
embalaje, todos fos accesorios. 
2 manuales en caste!lano, inter 
lace programable joystick y 
joystick Quick Shot II. Lo ven- 
do por 30.00 ptas. Interesados 
escribir a Fco, Javier Richarte 


Martinez, Ql Carolina Alvarez. 
tS. 22. 46023 Valencia. 

• VENDO ordenador Spec¬ 
trum Plus, en garaniia, con ios 
siguientes accesorios: casset¬ 
te especial de ordenador. inter¬ 
face tipo Kempston, josynck 
Quick Shot It. cinta de demos- 
traefbn, 15 revisias de Micro- 
hobby, 1 libro de Iniroduccibn 
ai Basic, Todo lo vendo por 
33.000 ptas. Interesados llamar 
al tfno: 968 53 34 22. Preguniar 
por Pedro. 

• VENDO Zx Spectrum, poco 
uso. con todos sus accesorios, 
lihros de programaciOn en cas 
leliano e ingles. 5 revistas de 
Microhobby. Precio: 25.000 ptas 
(negociabies) Com pro tambien 
cassette especial para ordena¬ 
dor y televisor pequeho. ambos 
en buen estado. In teresados lla¬ 
mar al tfno: 953-77 30 16 Pre 
guntar por Manuel o Francisco. 

• VENDO Spectrum 48K con 
lodes sus accesorios. Poco uso 
y precio a convenir. Interesados 
escribir a Antonio Barros. Pi San 
Eudaldo sfn. Ripoll (Gerona}. 
Tfno.: 97270 1$ 28 y 70 28 76. 

• URGE vender Zx Spectrum 
48K toialmente nuevo, cinta de 
demos I rac i on Honzontes y dos 
manuales por 25000 ptas me 
gociabies) interesados llamar 
al lino: 93-555 41 10 o bien es 
eribir a Cf Acaceas 1, Alella 
(Barcelona) 

• CAMBIO curso de ingles 
“Foifow Me* complete [60 
Lecc,), por impresora para 
Spectrum, GP50S o similar. In 
leresados escribir a A Corrector. 
Avda. Portugal, 32 Mosloies 
(Madrid). Tlno: 613 18 40 


• VENDO ordenador Dragon 
200 (64K Ram, salida Centro¬ 
nics, RS232, monitor, joystick 
com pie l amenta nuevo. con ca¬ 
bles y manuales. Precio: 30 000 
ptas. Llamar al tfno: 333 24 26. 
Preguniar por David, Barcelona. 

• VENDO Specif urn (manua¬ 
les. cables} por 20.000 pias. Mo 
mtor Idstoro verde mas interfa¬ 
ce por 20.000 pias. Teclado Lo 
Profile por 7.000 ptas, 1 micro- 
drive por 8.000 ptas. Precio a 
convenir. tnleresados llamar al 
tfno: 93 204 33 06 Preguniar 
por Juan Luis o Pepe. 

• CAMBIO Sony HB 55 (Siste¬ 
rna MSX) por Commodore-64 o 
por periterjcos para el Spec¬ 
trum, comprado en Sep-85 y un 
afio de garantia. Interesados 
escribir a P, Nieto Gonzalez. 
Monteiebn, ti, 1° lot. Doha. 
28004 Madrid 

• SE VENDE Zx Spectrum 
Plus. I ota I men te nuevo, cinta 
de demostraciPn y manual por 
el precio de 35.000 pias. Intere¬ 
sados escribir a la siguiente di- 
reccipn: Alberto Sagaraa Cf San 
Felipe. 29 El Masnou {Barcelo¬ 
na}. 

• VENDO ZX Spectrum Plus, 
con cables, alimentacidn. cin¬ 
ta de demostracidn manual en 
casteiiano. todo en pertec to es¬ 
tado Ademas regalo libro de 
cPdigo maguma Todo por 
23.000 ptas interesados damar 
al teL 785 94 09 y preguniar por 
Jorge. Barcelona. 

• VENDO lapiz optreo con 
inslrucciones. en buen esiado. 
por 5.000 ptas. interesados lla¬ 
mar al tfno: 945-25 71 23 Pre¬ 
guntar por Luis. 


ALSI 

Comercial, S.A. 

Atari 5201040 Si 

Sinclair QL 

Amstrad 8256 

impresoras 

Monitores 

Interfaces 

Cables 

Contabtlidad 

Facturacion 

Control stocks 

Ba se de dates 

Cl Antonio Lopez, 454. 
28026 Madrid 
Tel.: 475 43 39 


0 i i 

ESPECIAL (STAS EN SINCLAIR 

REPARACION DE SPECTRUM 
YENIA 0E COMPONENTES Y 
AMPL1ACI0NES DE MEMORfA 

Rorgramas educaiivos. geslron 
y ocio 

a stiva, S4 * 

Tel 242 a 711240 5668 
28013 MADRID 
MULT I SON IDO SA 
Cf 8t4v© MuriNo. 12 - MatkH) 
Ttl *45 70 14 


MICRO DEALER 

AJfWtAA C&VrgM 

MYCWSTiS M INf&WATlCA 

XHSTR4D PCW «1J 
SUSTnAO PCW C5 6 
AMSTfiXD CPC era F«kxtn«fi5r Y color 
JkMSTJUO CPC 472 fOi'Mo W& i t&V 
hnpundr a. totefttCH JoiiKks 
Psi-fim 'Je 1 C4U«. ere 

SrtfU - Coir\rrv$yt tat final 
Sped'ifdK Ccrnpjf te? 

C Coniftodviit Zviii 13 MfttiPiil 
tM'i 2330731 23307 35 


f Crupu ( irnuTcial Infurmatico, S.rV, \ 

En Narvaez, 32; 


t.( t 


l 


Tonemos loda5 las rnatcaii 
Hacernos lacil 3a m(qffn4hea 
Da mos asesofannenio pe rfriAnente 
OlrecetTkQS arppiiq soporie posi vema 
Financ tamos difc^tamL'nie 
iAlgo P Mu c r t\o mas! 

Tell: 435 30 $3 
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\ JUEGOSj 


J 


PERI FE RICOS] 


SOFTWAREj 
_J BlBLlOGR AFIAj 


^Bkri3*** 

fe preientp otro 
novedod,., 

Antes en Ios solos 
d* juogo 


MULTI FACE 1 

* Copia y dp?protection dp 

prqgramo^ de Speclrurrt, 

* Cop<os o cotiotl*, micro- 
drib* y opus discovery^ 

* Interrupter relot. 

* S-olido de video. 

iAhorca mn iu casol 


* Coni inuoe ion del port do 

Spin Dtxxy Bom Jack 


OMpansibn. 

iW Wkm I1» 


* Copy* de pantgllos, 

Fid«nodo o SOFT INVADERS. 

U Or*™, 6 , 380^0 MADRID 


P.V P. 10.500 ptoi, 

(mas 200 ptas, de envioj 

Nuettro liilo cpmpletn 


MICROCOMPUTER. 

lo eiKcnfrardt tft 


Apdo HmpMi 

MlCRONOiBY (SPECIAL, 


Tpi (MS} 7? 4* 5S 
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GALERIAS 

Marcando estilo 





































REGALO SEGURO 



POR LA COMPRA DE TU ORDENADOR ESTE EQUfPO COMPLETO DE BASKET ES TUYG. 
TAMB1EN REGALO DE INTERFACE 2 Y UN JOYSTICK AL COMPRAR TU SPECTRUM 128 0 PLUS 


• Como siempre Cur&O gratis de informatics 

• Spectrum, Q. L., Commodore, Amstrad, Spectravideo 
V MSX. 

• Teclado multifuncion con sonido, 13,200 ptas. 

• Joystick + Interface + Kemps ton, 3,200 ptas. 

• Lapiz Optico, 3.500 ptas. 

• Bibliograffa 25% Dto 

• Tarjeta de Socio Club Sinclair Store, 


• Servicto Tecnico de Reparaciones, 3.700 ptas. 

• Necesitamos distribuidores, somos mayoristas. 

• Ampliacion de memoria Amstrad 464 6 6128 256 K, 
20.900 ptas. 

• Disco de Silicio, 19 900 ptas. 

• For la compra de un spectra video, 323, 25.000 ptas. o 
spectravideo 728 MSX, 39 000 ptas. Te regalamos un 
Joystick Quickshot I mds 10 cintas y un cassette. 


Amstrad 8512: 169.900 (IVA induido). Amstrad 8256; 129.900 (IVA induido). Amstrad 6128: 84.900 {IVA induido). 

Adernas entre todos nuestros clientes, sorteamos diez totes de entradas para ta final del Mun- 
diat de Basket 86 . 



SOMOS PROFESIONALES 


BRAVO MURILLO 2 DIEGO Of LEON, » AV. FELIPE II, TZ 

I Globe te de Duevedo! (Esq, Niinej de Befoul [Metro Goy^l 

IH. 446 GZ 31 * 28015 MADRID Tel. 261 6661 20906 MADRID Tel. 431 32 33 28609 MADRID 

Aparumienio CRATUJT0 Magaltem, 1 Apareamiento CRATUIT0 Kune* de Before, 114 Aparcanmnto GRATUtlU Av. Felipe II 







